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Cartuchos M aster System 


Black Belt 
Choplifter 
Gangster Town 
Missile Defense 3D 
Shootting G 
Super Futebol 
Alex Kid M. World 
Astro-Warrior 
Aztec Adventure 
Wanted 
S, Futebol II 
Shapes and Columns 
Paper Boy 
Zaxxon 3D 
Space Harrier 3D 
Maze Hunter 3D 
Poseidon Wars 3D 
Dead Angle 
Dynamite Dux 
Super Tennis 
Altered Beasl 
Ra mbo III 


Blade Eagle 3D 
Out Run 
Psycho Fox 
Super Monaco GP 
GhoulsTi Ghosts 
Doublé Dragon 
Jogos de Verao 
Thunder Blade 
Vigilante 
RC Grand Prix 
Shinobi 
Kenseiden 
E. Swat 
Moon Walker 
After Burner 
Golden Axe 
Galaxy Force 

Cartuchos Mega Drive 

Super Futebol 
Shapes and Columns 
Golden Axe 
Last Battle 
Moon Walker 


Truxton 

Super Monaco GP 
Castle of Illusion 

Joystick 


Joystick M. System 
Joystick Asa 
Joystick Manche 
Joystick Arcade 
Joystick S/Fio C/R. 

Video Game 


Game Gear 

Cartuchos Game Gear 


Cartuchos Game Gear S.A 
Cartuchos Game Gear S.C 

ACESSÓRiOS 


Rapid Fire 


Adaptador para Mega 
Adaptador AC* Game Gear 

Brinquedos Eletrómscos 


Mini Bit 

Cartela Mini Bit A 

Carteia Mini Bit B 

Telepapo 

Pense Bern 

Livros Pense Bem 

Mini Game Série Master Sort, 

Mini Questron 

Questron 

Mini Game Sort. 

Brinquedos E.r-y. :o$ 


Bee Bop 
Video Driver Jr. 
Video Driver Turbo 
Dancing Mönica 
Dancing Cebolinha 
Sabre C Remoto 
Rockin’ Beat 
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Èf SONIC 2!! 

m t Veja eomo val ser 

\ o lancamento do ano! 


os ponto: 
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MASTEB ESPECIAL 
Todas as fases 
de Ninja Galden!! 


17 

SAIU NOS STATES 
Alien III para 
Mega Drive!!! 


lis, p'bda fljjéna 
5no. I mole? 


grande 


teradTssimos: 
)|id II, Dark < 


. Ki$$ab 

iö deixa pergunt 
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SAIU NO JAPAO 
Thunder Storm FX, urn 
ótimo jogo de Mega-CD! 


recompensado. 
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Uma ficha técnica para 

defeito 


ninguém botar 


FICHA TECNICA 

Modoiidaae És:p^rje/Ti 

N? de (ogadores: 

de Fases: U/D 
Fa br: c a n te ■ I y l n o, F dge 

Ca pa c t da de h% e g b. 


A ficha lécnica da SG traz 
informagóes importantes sobre 
langamentos em um formato 
conciso. Ë só bater o olho pare 
saber quantos fases tem um 
jogo, o numero de mega, 
fabricante, modalidade, etc. 
Logo abaixo vem as nolas do 
Chefe, organizadas numa 
escala que vai de 0 a 100. 
Veja o exempto ao tado. (N/D 
nao disponfvel). 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


‘Quem nao é o melhor, 
tem que ser grandao” 


E u tö que tö nas nuvens. 

La em cima, bem acima 
de arranha-céu e gavido. 
Nao é só porque eu sou 
Incrïvel — isso todo mundo ja 
sabe — mas porque, imaginem 
só, eu decldi entrar, de corpo, 
alma e joystick, no maïs 
espetacular videogame ja 
produzido no planeta. Sabem 
qual é? Um fantdsllco slmulador 
de Jumbo! Uma geringonga 
enorme, maravilhosa, perfeita, 
que a Varlg me emprestou — 
eles usam para ensinar os 
mortals comuns a pitotar. Abafei 
soberanamente. Manobras 
perfeltas, pouso e decolagens 
maclas. Sai de ia e voltei pra 
minha maior paixao — o 
videogame! Entao alcei voo 
outra vez, ao ter algumas cartas 
de gentls leitores. Eles me 
falaram de gente que esta 
achando legai ser alto, largo, 
compridq, essas colsas. Mas 
esses meus leitores, 
superinteiigentes, ja nao 


conseguem maïs vwer sem a 
informagao precisa, de 
qualidade, os jogos resolvidos 
até o firn, chefes de fase feitos 
em pedacinho. E, muito mais 
que isso, o charme Interminavel 
deste que vos fala. Se alguém 
duvida, vamos direto as provas. 
Que tal, este presentao pra 
todos, o lendarlo Sonic em sua 
segunda aventura, que nem 
chegou e nós ja estragal hamos 
pra vocès? É pouco? E que tal 
o Shfnobl ll, super-super, 
ainda mals que o I? I só um 
preview, pra todo mundo ficar 
por dentra Ha outras belas 
surprises, como as novidades 
do Rola La Fora, etc... mas ja 
estou cansado de ajuda-los. 
Nao è bom acostumar mal 
essa galera. Tirem o sarro 
destas paginas, e lembrem: se 
perfume trances fosse revista, 
chamar-$e-la Supergame! Mês 
que vem tem mais! 


Desof ia: 


Graficoc 


Diversdo: 


IMPRESSAO 

Grafica da Editora Abril S.A. 































Compre Ja Um Arcade Para Sua Locadora. 

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com 
'emporizadores e reset automatico para Snes, Neo Geo e Genesis 

TUDO PARA SUA LOCADORA: APARELHOS, FITAS, 
ARCADES, ACES5ÓRIOS, EXPOSITORES DE FITAS, 

CAPAS PLASTICAS PARA FITAS E ETC. 



) GAME HOUSE 

LOCADORA E DISTRIBU1DORA 
DE VIDEO GAMES 


Trabalhamos com todos as marcas disponiveis no mercado internacional. 

R. Teresa, 1.515 ■ Lj. 147 - Petrópolis - RJ - Tel. (0242) 31-1352 - Fox. (0242) 43-3706 

R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrópolis - RJ (loja e escritórioj - Tel, (0242) 31-2460 - Fax. (0242) 43-3706 

Breve no Jlha Plaza - Ar, Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377 


















demais. Beijos aos redatores e 
pro chefe também. 

Edna Hiromi Maeda 
Sao Paulo — SP 


entrou num clima “Flower 
Power" e foi beijinho aqui, 
beijinho acoió. Até que resolvi 
cortar, por tempo 
indeterminado, os ósculos no 
recinfo. Kisses, agora só pro 
chefinho. Como você pediu 
(exigiu), publicamos a sua 
cartinha. A foto vai ter que 
ficar para uma outra 
oportunidade, pois o fofógrafo 
foi cobrir um campeonato de 
videogame e até agora nöo 


RdC: É isso ai, com o aumento 
de carfas femininas enviadas a 
revista, tive de redobrar a 
vigiiancia aos redatores. Antes 
só queriam saber de ficar o 
dia inteiro jogando 
videogame. Agora só querem 
saber de Ier romances e assistir 
as noveias mexicanas. 
Concordo com você, Edna, 
temos que fazer essa galera 
trabalhar! 

Agradego os elogios, e, com 
reiagao a password, vou envia- 
la ao Dr. Kissab. Nao se 
esquega, a partir de agora, 
beijinhos só para o Chefe! 


A Reda^ao andou 
rebelde e o chefe 
endureceu ao 
mdximo! Só sóssegou 
lende as cartas que 
vleram de fodo o pais. 


■ BEIJOQUE1RA 

Em primeiro iugar, eu queria 
deixar bem claro que a minha 
carta obrigatoriamente tem 
que ser publicada! Em 
segundo fugar, eu ja vou 
mandando um beijdo pros 
redatores e pro Chefe. Em 
téreeiro iugar, eu queria uma 
foto de toda a tphurma com o 
Chefe, é ciaro! Espero que nao 
pensem que eu estou 
esperando a minha carta ser 
publicada pela metade. 
Resumida tudo bem, mas nao 
deixenrt de publica-la, ok? Eu 
adoro a SG e queria visitar a 
Redagao pra ver como a 
revista é preparada, e também 
pra ver a cara do Chefe. Meu 
irmdo ja recebeu a carteirinha 
dele, ela é lindona! 

Parabéns pela revista. Depois 
de encher tanto o saco, vou 
me despedindo, torcendo pra 
que minha carta seja 
publicada. Beijos, beijocas e 
beijöes, 

Alessandra Schittini DeUberato 
Sao Paulo — SP 


■ PAZ E AMOR 

Oi, bicho! Tua revista, jóia, 
entendes, tua jóia revista é 
uma transa, curto ela paca, 
poxa, que tu pensas, né? 

O maior ba rato, encucado, 
bacaninha, desbaratinei, jóia. 
Mas ta bom de puxar o saco, 
vamos direto ao assunto. A 
Progames tem convènio com o 
Ciube do Chefe? 

Em que més saira o Mega CD? 
Por que nao fazem um cartaz 
iindao de Pit Fighter? 

Até mafs. 

James Renato 
Joao Pessoa — PB 


retornou. Estamos 
desesperados! Quanto a visita, 
infeiizmente nao convidamos 
ninguém, pois a redaqao estó 
muito bagungada e as visitas 
podem sair por ai com uma 
ma impressöo. 

Um beijo do Chefe. 

PS: A redagao esta de castigo, 
por isso nao pode mandar 
uma beijoca. 


BEIJOQUEIRA II: O Retorno. 

Chefe: 

Você tem mesmo que pegar 
nö pé dos redatores, se nöo a 
Supergame oerde o iugar de 
mei hor revista de games do 
pais. Adoro os cartazes que 
acom panham a revista todos 
os meses. Depois da revista, é 
claro! Gostaria de saber o 
password que devo usar no 
jogo Super Tennis, Quero 
também me inscrever no ciube 
do Chefe. Seu visual ficou 




RdC: Aiê, depois de tantos 
beijos, beijocas e beijöes, você 
precisa ver no que se 
transformou esta redagöo! O 
pessoal, ao Ier sua carta. 














continu es. Enfim, para receber 
os nümeros atrasados, tente 
entrar em contato com o 
distribuidor DINAP — Estrada 
Velha de Osasco, 132 — Jd. 
Teresa — CEP 05350 — Osasco 


O enderego do doutor Kissab é 
um mistério. Até mesmo para o 
pessoal da Redagao. 


RdC: Resposta do Chefe 
RdR: Resposta da Redagöo 


ANUNCIANTE DA 

SUPERGAME 
NAO PERDE 


1 


ocê po de falar com o sou 
püblieo anuneiando norm al- 
mente na Supergame ou, se 
nreferir, optar pel o pacote do 
Clube do Chefe, uma supersa- 
eada da revista para au ment ar 
■ - trafego de jovens na sua loja. 
Se você quisersaber mals, liguc 

^ S L8644 ram al 197 e fale ct > m 

a gente. 


ASSSINATURAS 

881-8266 

CENTRAL DE 
ATENDIMENTO 


RdC: Af, valeu, bicho. Xuxu 
beieza, massa mesmo, chocoul 
A Progames de Joöo Pessoa, 
tem nao, viste! É ruim? 

O Mega CD saira la na terra 
do Tio Sam em novembro. Aqui, 
a pre visa o é a mesma. Quanto 
ao cartaz, cê num acha este 
jogo muito vioiento? Paz e 
amor, bicho! Faiö. 

«FOTOS E FATOS 

Caros amigos da SG. 

Antes de mais nada, eu 
gostaria de parabeni 2 ö-los 
pela incnvef revista. Ela arrasai 
Mas tenho trés duvidas: 

Como se faz para tirar uma 
toto da tela? Ja bati varios 
recordes e quando vou tirar 
fotos, elas ticam com pouca . 
claridade, e se usar tlash, nao 
dó certo. Minha segunda 
düvida é a seguinte: hó algum 
modo de se obter "continue” 
aiém das trés vidas no jogo Pit 
Fighter? A terceira é mais um 
probiema. Eu perdi as edigöes 
1,2,3,4,5,ó e 10 da SG. O que eu 
fa go? 

Um abragöo pro chete. Adorei 
a carteirinha do clube, 

Atë mais! 

PS: Qual o enderego do Dr. 
Kissab? 

Roberto Galtuzzi Costa Fraga 
Muriaé - MG 

RdR: Nós, redatores, 
agradecemos por toda a 
equipe os elogios ao nosso 
trabalho. Beto, preste atengao 
para suas düvidas acabarem 
de uma vez por todas. Na 
SG-13 publicamos os ‘dez 


mandamentos da boa 
fotograf ia" arfigo feito por 
nosso ingrato Chefe. Se você 
seguir passo a passo as dicas 
do Tirano, com certeza vai tirar 
lindas fotos. Respondendo a 
sua segunda düvida: quando 
estiver na üttima vida do Pit 
Fighter, aperte o Start no 
controle 2: você tera mais 3 


Escrevam para 
REVISTA SUPERGAME 
Caixa Postal 9442 
Sao Paulo, SP 
CEP 01051 


















Super-Olimpiada 92 de Videogame 


rj 

GJalavra de Chefe! Nunca vi galera maïs 
animada . Empenhada em conseguir o primeiro 
lugar rnesmo! Baialhando as pontuagoes mais 
alias , querendo brilha Eseolher os melhores entre 
tantos feras é uma tarefa drdua. Se bem que 
gloriösa. Mas coma venho dizendo sempre\ a 
sabedoria da comissdo émfimta. 

Nao ad ia n la trapacear. É pura 
perda de tempo e, nesses dias $ de 
dinheiro também! Fiquei 
i mensa men te mortificado 
mas cabegas rolaram por bobagens 
absolutas. Tive que desclassificar 


quem confundm os jogos de Mega e Masten desia 
vez bem menos de Mas ter System do que Mega 
Drive, Gente que mandou foto a menos (uma sóf 
e aquelas cuja pontuagao nao estava nitida 
(desfocada, mal Uuminada ou com luz demais) 
assim coma cupom sem foto. Bom , se o seu caso 
foi este, ou se você ainda nao 
mandou , se apresse. Saiba como 
concorrer lendo a pagina 32. Corra 
que dd, Agora se você foi um dos 
1? ou 2? colocados de cada ewpa, 
aguarde. Entraremos em coniaio 
com você logo, logo , 


Aqui estao os dols finalistas desta etapa e os ganhadores de diploma de ouro de 
participagao (além das camisetas e bonés). 






CATEGORIA MEGA 


I ? @ 2? Prêmio 

Pamgem/Estadia/Boné e camiaeta 

Gibon Lopes du Silvy 

Pq r Grajau - SP 


• ASterix 


* Öuack Shöt 




1 ? e 2? Prêmio 
Passagm/Estadk/Boné t camism 


Dei/e ïkzerro Morues 

Recjfc - PE 



Lui/ Regio ald<) Ar I. Curadu 

Goiania - GO 



José GuiJberme S, ferm ra 

Goiuma - GO 


































Categorie Master 

3? ao 19? Prêmio 

Um bonéluma camiseta e um 
diploma öuto” 


Marcelo Almeida Castanheira Rafael Ziles Casliglia 

Brasilia - DF Joinville - SC 


Claudio Frandoli G* Coelho Kieber Costa Ribeiru 

Rio de Janeiro - RJ Vhória - ES 



Dinnisio Cason 

Limeira - SP 

ÏJiiz ï'duardo Dona 

Limeira - SP 

Alex Terra Cuimaraes 

Sao Caetano do Sul ^ SP 

Daniln Manfrin 

Catanduva - SP 


Israël de Barros Santos 

Cacoal - RO 

Marei o Fonseca Kroehn 

Sao Paulo - SP 

Edinelsom M Menin 

Alta Floresta - MT 


Rafael Alex and re B. de ALbuqiierque Vïtor Estef Simlonato 


Maceió - AL 

Ren aio Alves Cosla 
Santo And ré - SP 

Fdbfo de Paula Figueiredo 

Nova ïgua^u - RJ 


Nova Iguagu - RJ 

RndriftO José da Silva 

Sao Paulo - SP 

Marcelo Fernandcs Lurri 

Sao José dos Campos - SP 


Categoria Mega 

3? ao 35? Prêmio 

Urn honéfuma camiseta e um 
“diploma ouro" 





f art os Alexandre de L, Hozznlo 

Mogi das Cru zes - SP 

Eduardo Al mei da Garcia 

Slo Paulo - SP 

Ricardo Soares Comes 

Rio de Janeiro - RJ 

Ldson Carlos de Sonza Silva 

Guara - Brasilia 

Rodolfo Buffone Possuelo 

Rio de Janeiro - RJ 

Cïiudio de Souza Aguiar 

Recife - PE 

Sidnei Lima l.uma 

Sao Paulo - SP 

Dan ui Satés Silva 

Goiania - GO 

Marcel o F. Mac had o 


Alailsun Vaz And rade 

Brasilia- DF 

Alexandre Frenlin 

Curitiba - Parana 

Rcnivuldo Marqués Rilinski 

Uniao da Vitória - PR 

Briuin Carlo Abreu Curinga 

Natal - RN 

Fl&vio Lniz Firwi 

Caxias do Sul - RS 

Celso Mitsuo Hino 

Jundiai - SP 

Ludano Almeida Fleur> Curado 

Goiania - GO 

Marcio Ijenim Mar^al Freire 
Goiania - GO 


MarceJo Yoshio Hino 

Jundiai - SP 

Marcelo Arlwr Tempesta 
Sao Paulo - SP 

Flavio J. L. Dardinha l itho 

Mogi das Cruzes - SP 

Martos Tem o Tanaka 

Jundiai - SP 

Scrgio Ricardo Assis 

Sao Paulo - SP 

Rudrigo Maccd o Ca rval hu 

Fortaleza - CE 

Siivio Renato de Assis 
Sio Paulo - SP 

Marcos Willians da S, Malos 

Diadema - SP 


Francisco Albe rio Moliterno 

Curitiba - PR 

Fernando Fe r rei ra Pal meina 

Sao José do Rio Preto - SP 

Sérgio Abreu Maria reek 

Campinas - SP 

Luiz Mateus da Silva Malos 
Diadema - SP 

Juliano Seizu (Jchi 

Pkdade - SP 

Célio Alvcs Araüjo Marqués 
ïpatinga - MG 

Alessandre Wagner da Silva 

Campinas - SP 

Diego de Melo Rosas 

Rio de Janeiro - RJ 




Goiania - GO 


Os demais classificados serao comunicados pelo correio 
sobre a entrega dos brindes e dos diplomas (prata e bronze) 
de participagaa Repetindo: pelo correio! Por favor, 
nao telefonem para a redagao perguntando. 
Aguardem em casa, ok? 














desconto par? 

LMONTAGEM OEj 
VLÖCADOPa/ 


qualguêiT 

ÜUANTIDADE. 


JW84TiVE/s 


NINTENDO 


MEGA DRIVE 


adventures in magic kingdow 

ASTYANAX ..., . 

ADVENT URE ISLAND ..,.. 

BARBIE . . .........-. 

BATLETOADS .... 

BATMAN H . .......... 

BUCK OH ARE ......... .. 

CAPITAO AMÉRIGA ... 

CAVEMAN GAMES ..,. 

CALIFORNIA GAMES . 

DOUBLÉ DRAGON 111 . . 

DUCK TAL£$ ..v. . 

DE VOLTA PARA O FUTURQ 11/111 .... 

FüNTSTONES . ..... 

fl HERO II ........... . . 

FRANKSTËIN ..... 

G 1 JOE . .... 

IN DIANA JONES . .... 

MARIO lil ... . .. 

MAR 10 II .... . ......... 

MEGA MAN III ... . .. 

MEGA MAN IV ... 

NINJA GAIDEN III .... 

NINJA CATS .. .. >,>. 

N.Y. IANKES ..... 

PETER PAN HOOK .... 

POWER BLADE ... 

PEQUENA SE REI A . . . . 

ROBIN HQQD ..... 

SIMPSONS ...... 

SIMPSON5 II . 

GUN DEC . ... 

STARS WARS .. . 

TARTARUGAS II . 

TARTARUGAS til .... 

TIN NI TOON .. 

TOM & JERRY ...... 

THE PUNISHER .... - 

TOP GUN II .... 

TCTALLY RAD ... 

VOLVERINE . ... 


AIR DEVER ..... 

ATOMIC ROBOT KID. 

ATOMIC RUNNER ...... 

AFTER BURNER . .. 

AU EN STORM ...:... 

BATMAN .. 

BE AST WARRIORS . __ 

BATTLE MANIA ..... 

0ULLS X LAKERS. 

CALIFORNIA GAMES. . 

CASTLE OF I LU SI ON. 

CADASH .... 

CHUCK ROCK .. . 

DE VOLTA PARA O FUTURO III 

QAHNA ....... 

DESERT STRIKE .... . 

DE VIL CRASH . 

DICK TRACY .... 

DINAMITE DUKE .:... 

DINOLANDIA ... 

DECAP ATTACK .... 

EL VIENTO . 

ERNEST EVANS .. 

FANTASIA ..... 

F 1 HERO MD ..... 

FIGHTING MASTER . ... 

F. 22 ...... 

GOLDEN AXE II ..... 

HEAVY NOVA .. 

JAMES POND II ..... 

JUJU ....- . 

JAMES POND II .... 

JOE MONTANA II . 

JQRQAN X BERD .. 

KA BUK! . , . . . 

KID CHAMALEÖN . ... 

KRUSTIS FUN HOUSE .. 

LAKERS X CELTICS. ... 

MOONWALKER . . 

MIDNIGHTRESISTENCE. 

MAG IC BOY ... 

NHL HOCKEY ... 

PIT FIGHTER ... 

QUACKSHOT . ... 

ROAD RASH .. 

ROLLER THUNDER II .. 

RUNARK ...... 

RAI DEM TRAD . , . 

SIMPSONS X SPACE MUTANT5 

5HADQW ÜANCER ... .. 

SONIC ...... 

SPLATTERHÖUSE .. 

STREET OF RAGE .. 

STREET SMART ... 

S MONACO GP I. .. 

SUPER SHIMQB! .. 

SHADOW OF THE BEAST ..... 
SUPER 3 EM I FOT. BASQ. VOL. 

STRIDÊR ... 

TOE JAM E EARL .;........... 

TURBO OU RUM ... 

TURRICOM ...- 

TEST DRIVE THE DUEL . 

TWO CRUDE BUSTER. 

TAZ MANIA ..> 

THE TERMINATOfl .. 

TENNIS 92 ..... 

VERITEX ..... 

WORD CUP 92 .... 

AIRTON SENA . .... 
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.. 39,00 

. 19,50 

. 19,50 

.18,20 

. 16,90 

...23,00 

.29,00 

. 24,00 

. 30,00 

. 23,00 

.. 19.50 

.41,00 

.. 23,40 

.. 30,00 

.. 41,00 

. 30,00 

. 14,00 

.......... 22,00 

CONSULTE 


SUPER NESS 


ADVENTURE I SLA ND. 

I *t BILL LAMBERS {CQMB. BASKETBALL) 

i EART DEFENSE FORCE.. 

I FINAL FIGKT .„... 

| GRADIUS lil ....... 

j PIT FIGHTER ... 

S " RPMRACING.... 

SUPER SQCCEH .... 

S; GHOULSH GHOSTS . 

| U; N. SQUADRON ... 

U XAROION. 

f STREET FIGTHER II . 

| RA1DEN ... 

I THUNDER SPIRIT . 

* EXTRA ININGS .. 

£ SPACE FOOTBAL... 

| BATLETANK . 


SUPER FAMICON 


79,20 

94,00 

85,00 

34.90 
74,40 
70,30 

84.90 
01,00 
99,00 
93,60 
04,90 

34.90 
89,00 


PR1NCE OF PERSIA. 

SUPER BOWLING ... 

HOOK CAPITAO GANCHO 

PARODSOS . . 

SANDRA'S ADVENTURES 

SYVAUON ... 

METAL JACK ... 

RANMA 1/2 . .. 

GOLD FIGHTER ... 

KING OF MONSTER . 

BATLE BLAZE ... 

F I AGUR1 SUZUKI . 

ÏAHTARUGAS IV . 


AL. BARAO DE L1MEIRA, 1.162 - 5 S AND. - CONJ. 52 - CAMPOS ELISEOS - CEP 01202 - SAO PAULO - SP 























































































































Todas as manhas de Ninja Gaiden detalhadas 
de bandeja para você. É $ó conferir! 

Ufïtl zè- 3 ».dreddé invenc i bllidöde 
continuadamenle para afravessar 
a te la atê a segunda fase. ' 


scROaozaooo 


Comece aprendendo uma dica 
de invencibilidade que varnos 
ensinar para que você possa 
detonar esse jogo sem problemas. 


SUPERDICA 

Vasculhe a tela inteira, pegando 
todos os simbolos escritos em 
japonês (aumentam seu 
contador de pontos de 
combate). Quando seu contador 
estlver marcando 999 você 
podera usar o poder que quiser, 
inffnitamente. Usando o poder 
das bolas de fogo em volta do 
seu ninja você se tornara 
invencïvel. 


■ij: “-‘f v; -• 7 ■ r* 

; j . ,■ ■, , . - • ••• 

Continue eom o poder das bolas 
de fogo teleguiadas^idt|irgndp-as 
e deslocando-sp boftto jó f 
ensinamos. Ao avistar a tela com 
uma escada volte uma tela atras 
e pegue o pöder das bolas <J® 
fogo girafórias. Vö em (rente. * 
Você chegou na tela dos prédios 
e, para evitar problemas, conttnue 
usando o truque da 
invencibilidade. 


Na tela das arvores utilize o poder 
das bolas de fogo teleguiadas 
e desloque-se para frente. Deste 
rnodo você ira detonar todos os 
inimlgos antes que elés o ataquem. 




safe*/;* 


uidjM 


Dica 

Existe uma tela secreta atras 
da parede, nela você 
encontrara urn pergamlnho 
com varios Itens. O mesmo 
acontece eom a tela abaixo. 


1? Chefe 


Fique em cima de um galho 
atirando as magias de bola de 
fogo teleguiadas atê detonö-lo. 
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desvie do seu tiro e utilize o 
poder das bolas d© fogo 
teleguiadas. Repiia a opera qö o. 


2? Chefe 


3? Chefe 

Detone-o (acilmënte, desferindo-lhe 
uma espadada e recuando trés 
passos, ou pulando na parede 
antes de repetir o crtaque. 


i mm 


Fique embdixo do Shogum, 
pendurado na plataforma 
situada sob sua cadeira. Agora 
você ppde utilizar o poder que 
atira nds quatro direpöes, ou 
permdn ecer do; lado e&querdo - 
do Shogum com a 
invencibilidade,desferindO'|he 
espadadas. T* ; ' 


— Chegamos d fase nriais 
lüiiïi - escorrpgadia dp iö^ Portanto, 
l calcule bem os^u^gyimentos 
ü * - no joystick para nöo cair na agua. 


Dica 

Tomé muitocuidado com os 
ttens que aparecerao pelo 
caminho pols se você trocar o 
poder das bolas de fogo 
teleguiqdqs póf outro, estara 
arrtiinado. 




’WUKj 


O objetivo aqui é salvar a 
gueixa. Esta fase é um pouco 
ma is diftgil que as outras 
pqrque acomula uma 
quantidade muito grande de 
piataformas. Treine bastante a 
técnica de pular nas paredes. 

Dicq^'lr.-' ' ■ 

Nas telas onde houver agua 
tomecuidado ao saltar porque 
a correnteza podera arrasta-lo. 


Chegamos ó fase do Samural 
em Kendo, e você tera duas 
possibilidades para atravessa- 
ia. Uma delas ë a nossa 
superdica de invencibilidade. 
A outra refere-se a utilizapöo 
de bolas de fogo teleguiadas. 


5? Chefe 


uti| izando ïq- jhvencibfftdade. ; 
Quando O' Chisföo aparecer 
debaixo de você, pendure-se 
na piataforma'é detone-o. 


m n m. 


SCROD03SIOO *>«11111 
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4? Chefe 


Dica 

Ao chegqr ao fempJo suba 
peia terceira escada. Isfo vai 
faciiitar d sua vida. 


Entre pelo lado oposto do cheföo. 
Quando ele atirar em você 















das bolas de f< 


Aproxime-se o maximo possfvel 
delê, atinja-o e pule na parede 
para se esquivar. Repita a 
operagöo. 


Outra dica 

Decore a seqüëncia em qi 
os espinhos e plataformas 
sobem e descem antes de 


dCfti&OdeOOO .L* püiicc PllUllllllll 


7? Chefe 


Para detonöJö, fique pendurado 
na plataforma locatizada na 
porta do cd stel o. Afdque-o com 
as bolas de fogo teleguiadds 
até sua morte. 


6? Chefe 


scfioDossaoD Pimii'iim 

Msaa TiMEt7a™.™ riimn i iinm. 


Ultimo Chefe 

Èspere dois segundos, vö para a 
parede oposta d dele atire. Passé 


Esta fase fambém é bastante 
chatinha. Portsso, nöo se esquega 
de continuor usando o truque de 
invencibilidade. Cuidado com 
a lava póis, se você cair nela, 
perderó uma vlda direto. 


Dica Kr - 

Logo que aparecerem uns 
foguinhos atras de você, a 
melhor saïda é pular em cima 
deles. Com um pouco de sórte 
você chegara a plataforma 
desejada. 


Encoste no chefe, acerfe-o'uma 
vez eva para o lado oposto 
da tela. Repita a operacöo ^ 


Ao chegar a esta fase, você 
devera estar bem treinado 
para pular de ümd parede 
para a outra. 


MEGA DRIVE SUPER P 


IaUSïA DRAGON US$ 31,00 

IBARCELONA 92 29,50 

jBULLS X LAKERS 30.00 

CASTLE OF ILLUSION 13.00 

CHUCK ROCK 40,00 

DESERT STRIKE 29.00 

DE VIL CRASH 16,00 

| DAV1D ROBINSON’S 22.00 

□ OUöLE DRAGON II 

22,00 

E RN EST EVANS 

3Ö.OÜ 

EL VIENTQ 

20,50 

RGHTING MASTER 

16,00 

F-22 

29.00 

F 1 HERQ 

29,00 

GOLDEN AXE II 

19,00 

JOE MONTANA II 

32,00 

HOHN MADDÊN 

34,00 

JUJU 

19.50 

KAÖUK1 

ie. 00 

KlD CHAMALEON 

29,00 

KRUSTY’S FÜNHOUSE 

30,00 

lAKERS X CELTICS 

19,00 

NHL HOOKEY 

24,00 

PIT FIGHTER 

18,00 

QUACK SHOT 

18,00 

ROAD RASH 

23,00 

ROt LING THUNDER II 

20,00 

SONIC 

18,00 

STREET OF RAGE 

19;0Q 

S MONACO GP 

18,00 

SENNAS GP 

40,00 

SfMPSONS 

30,00 

S VOLLE YB AL L 

20,00 

SPIDERMAN 

20,00 

SOL DE ACE 

29,00 

srlatter HOUSE 

33,00 

TURBO OUT RUN 

25,00 

tazmania 

28,00 

:hE DUEL 

40,00 

^erminatür 

41,00 

THE IMORTAL 

40,00 

'HF REVEN GE OF SHINOQI 

10,00 

rtOFIED CUP 92 

21.00 

ALUEN Hl 

33,00 

MAC DON AL □ 

45,00 

9DE POCKET 

45,00 

GREEN DOG 

37,00 


ENTREGAMOS P/ 
EM 48 HORAS, 
QUALQUER Ql 
COBRIMOS QUAL 



ADDAMS FAMILY US $ 

73,00 

AD VENTURE ISLAND 

72,00 

BIL.L LAMBERS 


{Gombal Basketball) 

71,00 

CASTLE VAN IA IV 

73,00 

FIN Al FIGHT 

70,00 

F-ZERO 

71,00 

GRADIUS III 

69,00 

JOE E M AC 

71.00 

C LEGEND OF MYSTICAL NINJA 

71,00 

PIT FIGHTER 

70,00 

POPULOUS 

68.00 

PAPER BÜY 

65.00 

RPM RACING 

68,00 

RIVAL TUHF 

71.00 

smash TV 

71,00 

SUPER SOCCER 

71 00 

S, GHOULS N GHOSTS 

65 00 

S. CONTRA III 

72.00 

S R. TYPE 

65 00 

S. BATTLETANK 

72 00 

STREET RGHTER II 

1 10 00 

TOP GE AH 

72.00 

TU RTL ES IV 

35 00 

ULTRAMAN 

65.00 

LlN SQUADRON 

69.00 

PRINCE OF PERSIA 

35 00 

HOOK CAPITAO GANCHO 

B5.00 


NINTENDO 


IS PARA LOCADORAS 
MI-NOVOS. 


CONSULTE PRE^QS 

NSOLES E ACESSÖRIOS. 


us$ 


25,00 k 
24,00 I 

20,00 I 

24,00 I 
25,00 I 
23,00 3 
22,00 ■ 
25.00 1 

20,00 I 

25,00 I 
27,00 E 
23.00 I 
25.00 / 
23,00 I 
22,00 1 
22,00 m 
25,00 1 
24.010 *1 
24.00 tl 
25.00 
33,00 


BARfilf 
UAÏ MAN II 
BATTLf.TO ADS 
CAPITAO AMÉRICA 
FAMILIA ADDAMS 
HQOK GAPI 1AO GANCMÜ 
MARIO Ml 
MEGA MAN IV 
NINJA GAIDEN lil 
TARTARUGA NINJA III 
TERMINATOR II 
THE FLINTSTONES 
TINYTOON 
TOM EJEHRY 
YQ NQID 
S. CONTRA 
SIMPSON II 
DOUBLÉ DRAGON Eli 
ROBIN HOOD 
PEÜUENA 5EREFA 
STREET RGHTER II 









































Chegou o cartucho do Tom & Jerry, Agora você va! sentir 
na pele tudo o que o Tom passava nos desenhos animados. 
A diferen^a é que neste jogo, pela primeira vei o Tom 
tem a chance de agarrar o Jerry. w $ó depende de você: sao 6 
fases em que você va! ca$ar o famigerado roedor na cozinha, na 




















6 

o 





at 

selvo, no quintal, na cidade, nas cavernas e 

m << 

num ber^ario. Mas cuidado, porque esse Jerry é um 
rato! Ele vai provocar você e depois atirar bombas, pratos, 
lampadas etudo o que encontrar pelo eaminho. Ajude o 

4t 


a acabar com o Jerry. Aflnal, você é um homem ou um 


Tx-lVXSp 


Master System 












om este langamento a 
Sega esta dando um 
passo a Irente em matéria de 
Mega CD. O jogo foi baseado 
na versao Arcade, que leva o 
mesmo nome. Thunder Storm 
simula um assalto de 
helicópteros e tem graficos 
perfeitos, A qualidade do som 
do CD é indiscutfvel e o jogo 
tem uma trilha sonora de fundo 
bem legal. Foi concebido 
numa perspectiva de “primeira 
pessoa" pela Wolf Team, ou 
seja, você esta literalmente la. 
Você ê levado ao cockpit de 
um sofisticado helicóptero 
militar equipado com 
superarmamentos para 
combater os inimigos que 
aparecerao na tela. Você 
pode escoiher entre: mfsseis 






teleguiados pelo calor, 
canhöes lasers e 
supermefralhadoras. Söo 10 
fases de pura adrenalina e 
agao, numa verdadeira 
odisséia, onde você ira abrir 
fogo contra helicópteros, 
aviöes de combate, cagas 
supersönicos e quartéis 
generais. Os cenarios sao bem 
reais e variados: Nova York, 
Grand Canyon, Oceano 
Pacffico, llha de Pascoa e 
inümeros outros. A escala de 
efeitos é uma das mais incrtveis 
ja concebidas para 


New York, Pacifico, Grand Canyon e outras 
fases a bordo de um super helicóptero!!! 
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FICHA TECNICA 

Nome: ïhundar Storm 

Console; Mega CD 
Modalidade: Hro/Simulador 

N? de jogadores: 1 
N° de Fases; 10 
Fabricante; Wolf Teami 
^eoovaflon 

Capactdade: Espanfosa 

AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desaf io: 


Grafico: 95 


Som: 


Diversao: 95 


grafico escorada no do 
CD-ROM. Note bem que as 
telas nao têm a mesma 
exibigao de cinema, elas 
pertencem a uma linguagem 
atuaifssima de telas de 
videogame! Vocë tem a 
sensaqöo de estar voando por 


dentro de um tünei, tirando 
finas entre prédios, sobre 
barrancos que desabam ou 
trincheiras escondidas nas 
montanhas. 

Para transportar-se para o jogo 
de uma vez por todas, 
aconselhamos o uso de fone 
de ouvtdo altlssimo. 
Acompanhe a narragdo e 
curta o som ao fundo: ‘let’s 
knock out New York” seguidos 
de sons amplificados do 
barulho da hélice do 
heiicóptero. Você conta com a 


ajuda de um co-piloto que vai 
dizendo tudo o que fazer e vai 
alertando para surpresas 
inesperadas. Pode ir na dele 
sem medo, é na batata. 

É um jogo que nao se acaba 
da primeira vez. Tem-se que 
decorar as seqüências e 
aprender bem as manhas para 
progredir. 

Os aficionados de jogo 
acelerado consideram-no 
tento, tipo quadro a quadro. 


videogame, dando uma 
sensagöo de movimento e uma 
certa perspectiva rotatória ao 
jogador. O aspecto mais 
interessante de Thunder Storm 
é sem düvida a qualidade 


17 






























en supers syper! AiTOvoifersae vem ai 
'o delélte dosadepfos desfa^rdadeird 
ilfd'de seguidores do herói orienfaS. 


oe Musals, o maior de todos 
os mestres ninjas, vem af em 
nova aventura: Super Shinobi II. 
O cartucho esta em fase de 
finalizagaa mas a SG 
conseguiu dar uma bela 
olhada. Jogamos a versöo 
preliminar que esta quase 
saindo do forno, mas que nöo 
estd definitivamente acabada. 


A poderosa equipe babou e 
da umas adiantadas do que 
viu e jogou para vocês. 

Todos se lembram da primeira 
aventura — Shinobi II — na 
qual Joe tinha urn desafio 
dificflimo. Ele devia derrotar 
todos os canalhas que haviam 
matado o seu Sansei e que, de 
quebra, seqüestraram sua 
namorada Naoko. Movido pela 
vinganqa, nosso herói safa em 
perseguipöo aos membros da 
organizagöo criminosa Neo 
Zeed. Esta organizapöo deixa 
qualquer grupo terrorista ou de 
extermfnio no chinela Ë uma 
entidade composta por ninjas 
assassinos, fortemente armados 
e treinados para a destruiqöo 
e a morte. Nöo conhecem a 
patavra recuo. Söo movidos 
por determinagöo eega. Nöo 
fatam, nöo ouvem, nöo vêm. 
Matam! Super Shinobi II 
permanece nesta mesma 
linha, ja que ê o continuaqöo 
do primeira Pelo que pudemos 
ver até agora, os graficos neste 
aqui estöo bem mais 
detalhados e o boneco do 
herói melhor acabado. Fizeram 
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aiguns movimentos a mais 
para o heröi, novos golpes, 
como corrida com espadadas, 
voadoras, estrela mortal para 
tras, pulo com espadadas, 
além da defesa do herói, que 
antes nao existiam. Qs chetes 
de fase foram melhorados 
fambém, como Neo Zeed que 
tem novos poderes. As magias 
continuam as mesmas, 
acrescidas de mais uma. Eram 
quatro magias: uma de fogo, 
uma de puto, uma de 
invencibilidade e uma de 
autodeslruiqöo. A nova 
e quinto delas é de 
gelo, e por enquanto 
aparece como uma 
bola de gefo. 

Enfim, você 


continuo fazendo misêrias com 
elas. Söo absolutamente 
necessarias para derrotar a 
organizapöo vilö Neo Zeed, 
que retorna em grande forma. 
Nesta nova versao você pode 
construir o cenario. Nöo 
sabemos se continuara assim, 
em tod o caso, você pode 
pegar os bloquinhos e 
reagrupa-los. O som jó nöo foi 
feito peio compositor de 
Shinobi II, Yuzo Koshiro, que 


realizou a trilha com as 
inesquectveis The Ninja Step e 
Sunrise, que davam o torn de 
suspense aquela versao. 
Esperemos que mantenha o 
mesmo nfvef, contudo. Estamos 
ansiosos com a nova aventura 
que brevemente estaró 
estourando nomercado mundial. 


:: ï: ï: 


OBS: As Notas do Chefe 
correspondem ao que foi visto 
do jogo até agora. 


FICHA TECNICA 

Nome: Super Shinobi II 


Console: Mega Drive 

Modahdade; A9ÖO 
N? de jogadores: i 
N? de Fases: incompleto 
Fabricante: Sega 
Capacidade: L.ec.c 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desaf 10: 


Graf ico: 


Som: 


Diversao: 

































nmamÈtam 






sil§l 


Y ersdo para Mega Drive do 
recente grande sucesso de 
b Iheteria, Alien III. No til me os 
alienigenas conseguem 
cruzamentos com a espécie 
hu ma na. O hibridigmo resulta 
em humanos com 
■caraeten stjcas extra-terrestres. 

O perigo agora é bem mdior, 
pols fica quasè jmppssfvei 
distinguir os inimigos. Para 
complicar, o horrivel 
alienfgena consegue 
contaminar a heroïna {Ripley). 
O carl foi totalmente baseado 
na estória do filme, mas em vez 
de presenciar Ripley 
derrotando os alienigenas é 
você que os destruira. Os seus 
armamentos sdo urn 
espetaculo a parte. Você 
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enfrentaró aliens armado com 
um rifle de Ciltima geraqöo, 
arremessadores de granadas, 
ianga-chamas, granadas de 
möo e oufras incrïveis armas 
mortais. Sua missöo é procurar 
e encontrar a mais'feroz :M 
criafura assasstna do universo. 
Você vai encarar varias 
missöes e enfrentaró tod as 
com um nïvel espantoso de 
dificuidade. Na verdade, as 
batalhas travadas nos Alien 1 e 
II söo como um passeio no 
parque, comparadas a esta 
versao. Esta empreitada pode 
vir a determinar o futuro da 
espécie humana. se você 
faIhar, o Universo sera 
totalmente ocupado por 
alienïgenas. Sua caqada o 
I eva ra para tuneis subterröneos 
e um matadouro. Ripley (você) 
tem que caminhar através de 
corredores sombrios, subir e 
descer escadas, encontrar 


aliens disfarqados e 
defender-se de seus ataques. 
Ao longo do caminho, você 
encontrara muitos outros 
desafios que tentaröo impedir 
a sua jornada. Você tera que 
encontrar e destruir ovos, 
babas (saliva), aliens 
saltadores, e no final destruir o 
lider da armada altemgena! 
Sem duvida, ë uma poderosa 
forqa para enfrentar. Mesmo 
assim você tem de atacar e se 
defender como nunca. 


Nas cenas do fiirne, ao lado e abaixo 
a hefoïna Ripley, enfrentando tudo. 


FICHA TECN1CA 

Nome: Uien BQB 

Console: Mega Drive 

Modalidade: 

N? de jogadores: 

N° de Fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desafio 


Grafico 


Diversao 
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ogamos Terminatof, l! y urn; 


grande cdrt que aindg naö 
saiu na matriz.[o jógo é 
americano), nem no Japóo, 
imagine aquif 
Como no filme, urn hëröi 
cibernético similor ao 
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parceiros, estaröo na linha de 
fogo só para atrapalhar. Você 
J podera colher itens adicionais 
no caminho, além de balas, 
mfsseis e aurmentar o poder de 
fogo de sua super metralhadora 
langa-mfsseis. Os chefes de 
fase sdo gigantescas maquinas 


irffferas. eq ui pa das com 
armajnento pesado. Pode ser 
jogado com o joystick ou 
prstbld;IV1enacer. Tem grafie os 
supremos e perfeigao 
garantida nos mtnimos 
detalhes. 


exferminador original, 
repYogramado pela resistëncia, 
tem que retornar aos dias mecönica. Qejp>is chegar ao 

atuais para impedir que o computador mestre que leva 


exterminador T-TQOO mate John ao passado e sa var John. O 
Connor quando crianga. Na jogo, como no pfGadjytem 
primeira fase, no futuro, voeë uma perspectiva d^Wmeira 
tem que ajudar a resistëncia pessoa, é-vqpêqufcatira na 
humana a extirpar a raqa tela. contra os robös Naves, 

tanques e infeiizmente mui tos 
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FICHA TECNICA 

Norne: The Termlnator II 
Console: Mega Drive 




Modalidade- 


ao 


N? de jogadores: 1 öü 2 
N? de Fases: N/D 
Fabricante: Arena 
Capacidade: & Mega 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desafio: 


G rat ico: 


Diversao: 
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.REöACAOJ 


CU1DAD0 

COMO 

CHEFE 


Essa é maïs 
uma história de 


BILLIE 

JOY_ 


nê ? Os megapof^^ 
vos vêm do espa^o e tentani 
‘omer a baba da Cbipsy e do Erg Ëi 


fuckapow 


"Comple-^kjv^ 
fnmente animalr^^irfS 
Mqis de 80 fases! 
Xonadfssrmo ! Depois eu 
£csso as superïatrcos, CHefe. 





























































AS DICAS MAÏS PODEROSAS DA EQUIPE SUPERGAME 


MEGA DRIVE 


Fique no canto esquerdo. 
Esquive-se dele no ar com o 
escudo. Quando ele pousar, 
ataque. Aproxime-se dele no 
canto direito, dê o ataque 
magico da espada e 
defenda-se do contra-ataque. 
Quando ele levantar os dois 
braqos no ar, pu!e o ciclone 
da esquerda e abaixe. Repita 


No combate, use a magica 
Blink ó vezes contra as 6 
primeiras rajadas de logo. Na 
7?, espere a segunda inalada 
e use a Fire Pot. Depois, use o 
amuleto. Nao leia as Runes; 
Mordamir aparecera. Use 3 
vezes a magica Statue para 
defender-se dos 3 primeiros 
trovöes. 


No quarto, espere Mordamir 
carregar e use a magica 
Sonic. Use ma is 3 vezes a 
magica Statue para delender 2 
trovöes e uma morte. Quando 
ele dissen “You have no more 
defenses, be ready to die...”, use 
a magica Magnetic Hands. O 
dragao atacara o magico. 


Quem nao consegue arrasar o 
d rag do, apesar de tod as as 
dicas da equipe SG, pode 
apelar para esta password: E 0 
1 1 F 7 3 0 1 7 8 C 1 


The Fantasm Soldier 


DETONE O MAGO 
























































































Você pode usar o exaustor na 
nave como arma. Quando o 
conseguir, é só usa-lo contra 
um inimigo e ele sera 
danificado. É muito ütil nas 
fases em que a nave desloca- 
se para tras. 


Tenha o Black Egg e o Cristal 
Cone. Va para o sistema 
192/152. Entre na órbita do 
planeta. Pouse nas 
coordenadas 46N 48E. Deixe o 
Black Egg na regiöo e decole. 
Pronto, o planeta explodira e 
você sa I va ra o uni verso. 


Para encontrar o item 
escondido logo na primeira 
fase, proceda assim: depois de 
passar a cobra e o homem de 
lama, ca ia no buraco e 
ataque a parede da direita. 
Um item aparecera. 


Na tela do vestiario, diglte A e 
Start e segure-os até a tela de 
intcio do jogo. Se você fez tudo 
direito, quando o juiz levantar 
a bola vocè tera sua posse 
automaticamente passando-a 
para o seu parceiro. 


Nao se desesperem! Algumas 
dicas sao chatinhas mesmo e 
demoram para entrar... 


ITEM ESCONDIDO 


taIto 































































Se você quer detonar as 
missöes digite: 

EUA:.ÓOGBEJ 

Coréia:.BHOFMD 

Iraque:.GTMAE 

Rüssia:.KTFVAS 

Firn:.MG01Q6 


Basta aguardar a palavra Toki 
da tela de apresentagdo parar 
de se mexer. Entöo digite: 

Cima, A, Direita, B, Baixo, C, 
Esquerda. Você ouvira um som 
distinto caracterizando a 
invencibilidade de Toki. 


Para ouvir todos os sons do 
jogo, basta digitar os botöes: A 
B, C, Start na tela de 
apresentapöo. Esta dica pode 
nao funcionar em cartuchos 
piratas. 


Na teia-titulo digite: A B C A B 
C B C B A. Va para a tela de 
configuragao e aperte Start. 
Depots dirija-se a opqao Start 
(pois o nümero desta opgao 
retere-se agora a fase 
desejada), saia e continue. 
Apertando ABC juntos você 
avanpa uma fase. 


Independente da velocidade e 
dificuldade escolhidas, este é 
um jogo no qual nao podemos 
perder tempo. At vai uma 
regra: utilize a metralhadora 
somente para helicöpferos e 
avtöes, deixando os misseis 
para trincheiras e navios. O 
inimigo nao tera chances. 


tuuridjf C D 


Se uma dica nao funcionar 
na primeira, tente outras vezes. 


PASSWORDS 


EFIC1ENCIA DE 
ATAQUE 


GAME START 


CONFIG MODE 


SOUND TEST 



f 1 Dr { 



HOWSTEfr \ 

\ f'FP 


i 

PP 2f79 

LP 290 j 

SP 260 

— 

1 ÏSP 

ï Puf i & 


j 
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M ASTER SYSTEM 


Faga o computador perder 
rnuito dinheiro. Numa ma 
importante, como a Boardwalk 
nao compre. Use o 'Auction 
Propriety". Aumente a sua 
oferta, aos poucos. O 
computador vai cobri-la. 
Continue. Ele sera obrigado a 
compra-la e perdera muito 
dinheiro. 


ai? 


Logo na fase, procure pelos 
itens dando uma boa olhada 
nas paredes. Repare que 
algumas delas sao falsas. Passé 
através delas e pegue os itens 
escondidos. 


Gaide n 


Para matar o Samurai de 
Kendö, pule por cima dele e 
ataque suas costas antes que 
ele se vire. Va para o outro 
canto. Quando ele se 
aproximar, pule de novo e 
ataque suas costas. Repita. 


KIK- 


Na hora de destruir os prédios, 
você nöo precisa quebrar 
cada parte deles. Uns caem 
com apenas alguns golpes. 
Veja a resistência de cada 
prédio e, na hora de jogar, 
ataque somente o necessario. 
Você poupara tempo e 
energia. 


Na pista do Brasil, use um 
aerofólio com menor 
inclinagao. Este tipo ajuda a 
compensar a perda de 
vefocidade, que é comum 
nesta pista. 


ITENS 

ESCONDIDOS 


MELHORE O 



































































































































O objetivo deste jogo é tornar 
se jm Avatar, um ser sa g ra do. 
Toda vez que você pega uma 
arca que nao é sua, perde 
pontos na honestidade e nao 
conseguird terminar o jogo. 
Dinheiro facil e rdpido tirado 
da sala do tesouro é uma 
roubada. 


Para ter o poder de controlar o 
vento e dirigir o balao, você 
deve proceder da seguinte 
maneira: misture ASH e MOSS. 
Nao se engane. 


No inicio do jogo, para 
escolher o que você gostaria 
de ser, é só responder de 
acordo com a virtude principal 
de seu heröi. Por exemplo, 
escol ha as respostas que 
coincidem com a virtude 
e a honestidade deum mago 
e sera um. 


Dirija-se para Amon, duas 
subfases a direita de Hartoot. 
Procure a casa com 1 cobra 
no telhado. Fale com o mago 
e si ga para a tloresta para 
encontrar o ramo da arvore 
real. Siga para Pharazon e de 
la, 2 subfases a esquerda. Você 
encontrara a arvore. 


Logo no intcio do jogo, a nave 
que comeqa melhor equipada 
é a Tiat Young. Escolha-a para 
rnelhorar seu desempenho. 


Dicas de jogos sao como as 
flores: delicadas... O Chefe. 


ESCOLHA A SUA 
PROFISSAO 
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GAME GEAR 


Ai vai a seqüência de armas 

para atacar o ultimo chefe; 

Hidroondas 

Ultrasonic 

Canhöo PS4 

Raio congelado 

Re pita trés vezes a mesma 

seqüência. 


Para detona-lo é muito simples, 
basta acertar o homem no 
carpete e fugir de seus tiros, 
pulando sobre el es. Você vera 
que é facil 


Atire varias vezes na 
sobrancelha, nos olhos, no 
nariz e na boca. Aparecera 
uma pequena face no centro 
do corpo do inimigo. Atire e 
esquive-se para se proteger. 


Para passar pela base na 
4? fase, simples mente retire as 
pequenas torres vermelhas que 
abrem e fecham, enquanto 
atira nos robös. 


Para selecionar as fases deste 
jogo é muito simples, basta 
directonar a diagonal superior 
esquerda juntamente com os 
botöes 1 e 2 na tela de 
apresentapöo. 


SEQUENCIA DE 
ATAQUE 


PASSANDO PELA 
BASE 


f . 



m 

!S 

m 

mm 

fa' 

m 

& 


'ZÉ, 

fS' 


\d. 

: eï ' 

m 

m 



mm 





























































































No final de cada uma das 4 etapas, 
você pode ganhar os segulntes prêrnios 
para Master e para Mega. 


1? e 2? 

Passagens e estadias para a grande final 
{com direito a acompanhante}, um boné e 
uma camiseta do Chefe. 


3? ao 35? 

Um boné, uma camiseta e um "diploma 
ro" de participacao, do Clube do Chefe. 


36? ao 70? 

Um boné, uma camiseta e um "diploma 
prata ' de participacao, do Clube do Chefe. 


71? ao 100? 

Um boné, uma camiseta e um "diploma 
bronze" de participacao, do Clube do Chefe. 


Super-Olimpi'ada 92 

de Videogame 


Você vai ver a tremenda moteza que é participar 
da maior QHmpiada de Master e Mega do p/aneta, 
ganhar a/tos prêrnios e ainda ser reconhecido, 
nacionafmente, como o maior fera nessas categorias. 


mm Super-Ofiniptada 92 de videogame sera dividida em 2 fases: uma ctassificatória 
de 4 etapas, com jogos divulgados nas edtcöes 13 r 14, 15 e 16 da Supergame e outra 
com a grande final. A cada edicao, serao citados 4 jogos: 2 para (Vlaster e 2 para Mega. 

Para participar, é muito faeil! Basta enviar uma foto da te!a da sua TV com seu maior 
recorde em cada um dos dois jogos de cada categoria (veja como fotografar na pagina 
14), juntamente com os cupons da revista, que deverao ser colados no verso de cada foto. 

Mas, fique lïgado nos prazos maximos de cada etapa para enviar suas fotos! A cada 
etapa serao selecionados 4 ganhadores - 1 ? e 2? iugares de cada categoria - para a grande 
final, que contaré com 16 participantes. Os nomes serao divulgados nas edicöes seguin- 
tes da revista Supergame e também ao vivo, pela televisao. 

Os participantes de cada etapa, nao classificados, ooncorrerao ainda ao sorteio de 3 
assinaturas da revista Supergame. 


PREPARE-SE PARA A 
GRANDE FINAL! 


Os 16 classificados serao reunidos 
no dia 24/01/93 num ünico local, a 
ser divuïgado nas próximas edicöes 
da SG, terao todas as suas despesas 
de transporte e estadia pagas e 
direito a um acompanhante. 
Durante um dia inteiro realizaremos a 
grande fina! da Oümpiada, com jogos 
inéditos e divulgados apenas na 
hora da disputa. 

A apuracao e a entrega dos prêrnios 
serao feïtas após o encerramento 
dos jogos, em um coquetel 
comemorativo. Tremenda boca livrei 
A cobertura completa da grande final 
sera feita ao vivo pela televisao. 
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Como você vê, sao maïs de 2000 prêrnios 
só na fase eliminatóna! 













4. 


t G o 


ü MasteR 


ESTES SAO OS 
4 JOGOS DA 

4? ETAPA ELIMINATÓRIA: 


\ £ G o 

T . ' 

O MegA y 




* Aher Btiriw 


• Eswat 


• Running Battl# 


* Piycho Fox 


Os Prêmios Da Grande Final 


CATEGORIA 

MASTER 


1? Prêmio 

■ Trplares grétis de revista 
..e-game, durante 1 ano. 

-ato de 1 ano coma 
=oarador da SG oom uma 
m. de custo de 
2,-3 50.000,00 (base agosta/92) 
n e s corrigidos pela TRD. 

-:iféu de campeao oferecido 
i Clube do Chefe, 
Euperconsole Mega Drive. 
.”3 viagem ao mundo 
• r-5, hoso de Disney.* 

2°. Prêmio 

£i-npiares gratis da revista 
E -rergame, durante 1 ano. 

féu de vice-campeao 
r- TZido pelo Clube do Chefe. 
Euperconsble Mega Drive. 

- 3 * .agem ao mundo 
- r-üvilhoso de Disney.* 

3? Prêmio 

: ■ -oiares grétis da revista 
r^rgame, durante 6 meses. 

:*éu oferecido pelo Clube do 

2>e*e. 

superconsola Mega Drive. 

- e viagem ao mundo 

- Ihoso de Disney.* 


4? Prêmio 


1 superconsoie Mega Drive. 
4 cartuchos para Mega 
1 medalha de honra ao mérito 
pela participapao. 

5? Prêmio 

1 superconsoie Mega Drive. 
3 cartuchos para Mega. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participacao. 

6? Prêmio 

1 superconsoie Mega Drive. 

2 cartuchos para Mega. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participacao. 

71 Prêmio 

1 superconsoie Mega Drive. 
1 cartucho para Mega. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participapio, 

BI Prêmio 

1 superconsoie Mega Drive. 
1 medalha de honra ao mérito 
pela participacao. 


CATEGORIA 

MEGA 


1? Prêmio 

Exempiarös grétrs da revista 
Supergame, durante 1 ano, 
Contrato de 1 ano como 
colaborador da SG com uma 
ajuda de custo de 
CrS 5Q.0QÜ r Ü0 (base agüSto,'92| 
iniciais, corrigidos pela TRD. 

1 tröféu de campeéo oferecido 
pelo Clube do Chefe, 

1 sensacional Mega CD. 

Uma viégem ao mundo 
maravilhoso de Disney.* 

2? Prêmio 

Exemplares grétis da revista 
Supergame, durante 1 ano. 

1 troféu de vioe-campeéo 
oferecido peïo Clube do Chefe. 

1 sensacional Mega CD. 

Uma viagem ao mundo 
maravilhoso de Disney.* 

3? Prêmio 

Exemplares grétis da revista 
Supergame, durante 6 meses 
1 troféu oferecido pelo Clube do 
Chefe. 

1 sensacional Mega CD. 

Uma viagem ao mundo 
maravilhoso de Disney.* 


4? Prêmio 


1 sensacional Mega CD. 

4 cartuchos para Mega CD, 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participacao. 

5? Prêmio 

1 sensacional Mega CD. 

3 cartuchos para Mega CD. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participapau, 

6? Prêmio 

1 sensacional Mega CD 

2 cartuchos para Mega CD. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participapéo 


71 Prêmio 

1 sensacional Mega CD, 

1 cartucho para Mega CD. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela parlicipacéo. 


8? Prêmio 

1 sensacional Mega CD. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participacao. 


* “ 4~ o dê direito a 


lagam è Disrey. conn estadiö de Ufma semana para uma pessaa (eDm prazo de um en® para jayfru.r, 



















PRA VOCE NAO DANCAR COM OS PRAZOS 
DE CADA FASE, FIQUE LIGADO NA TABELA ABAIXO: 


SE LIGA NAS TABELAS ABAIXO 


N° da Revista 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

Mes nas bancas 

Agosto /92 

Setembro /92 

Öutubro /92 

Novembro /92 

Dezembro /92 

Janeifo /93 

Fevereiro /93 

Marqo /93 

FASE CLASS 1 FICATÓRIA 

ra 

CU 

ra 

iü 
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FASE FÏNAL 

CONVOCACAO 

GERAL 









DATA EVENTO 






24 . 01.93 

DOMINGO 



REPORTAGES COM OS 
FIMALISTAS 









DIVULGACAO DOS 
RESULTADOS E 
REPQRTAGEM DO EVENTO 











AP OIO : 




YARIG 


Para garantir que suas fotos tenham quaiidade e concorram aos prêmios da 
Grande-Olimpiada 92 de videogames, a redacao da SG reuniu as dicas de urn 
superentendido no assunto. 

Os dez mandamentos da boa fotografia, 
segundo o CHEFE. 


1? Nao use flash, de maneira nenhuma. 

2? Escureca a sala, para impedir a entrada de 
luzes que possam estragar a foto (e, 
também, de pentelhos em geral). 

3? Centralize a tela no foco de sua camera. De 
preferência use um tripé, ou entao apoie a 
camera numa mesa ou outro lugar firme. 
Nao apoie em tugares como poltronas, 
colchöes, as costas do irmao cacula, etc. 

4 ? Prefira sempre usar filme colorido de ASA 
100, para evltar granulaqöes e distorcöes 
de imagem. 

5? Venfique, no visor da cêmera, se a tela esta 
totalmente enquadrada^ Para isso mantenha 
uma certa distência da tela. Mas nao se 


afaste tanto, o que importa é a foto do jogo 
e nao da sua televisao. 

6? Quando possfvel, pause o jogo. Assim você 
vaï poder analisar e enquadrar melhor a 
foto. 

7? Preste muita atencao na hora de focalizar. 
Olhe para toda a tela e veja se esta bem 
nftida. 

8? Caso a camera permita uma regulagem 
manual da velocidade, use uma velocidade 
abaixo de 30, Se houver a oppao TV, use-a. 

9? Se você souber usar o fotometro, ótïmo. Se 
você nao sabe o que é fotometro, esqueca. 

10? Face sempre mais de uma foto, variando o 
diafragma. 


OBS: Você pode usar qualquer tipo de maquina fotogréfica, desde que ela seja capaz de produzir fotos com 
nittdez. De nada valeré todo este esfor^o, se sua TV nao tiver uma boa imagem. Sem brincadeira. Jé chegaram è 
redacao algumas fotos de jogos com o fantasma do Cid Moreira atrés. Pode? 

































































RegulameimtO 


' A Super-Olimplada 92 de Videogame é 

aberta a qualquer pessoa no 
território nacional, com excegao dos 
fundonarios das empresas 
patrocinadoras e de saus parentes diratos. 

2 Cada pessoa poderé participar em 
Lima ou mais categorias, bastando 
enviar fotografies com seus 
recordes nos jogos detemntnados em 
cada etapa, por categoria, 
junta merite com os cupons de 
nscrigao, que deverao ser colados 
nos versos das fotos. 

3. $Ö terao vatidade as fotos 
acompanhadas por cupons 
orlginais, nao sendo aceitas as 
reproducöes xerografïcas. 

£. Sao os seguintes os prazos para o 
envio das fotos para os jogos de 
cada uma das etapas: 

1 f etapa: cartas postadas até 31/08/92 
2? etapa: cartas postadas até 30/09/92 
3 a etapa: cartas postadas até 31/10/92 
4* etapa: cartas postadas até 30/11/92 


5. A cada etapa serao classificadas as 
1 fs e 2*s meihores pontuacöes (a 
somatória dos 2 jogos 
apresentados) por categoria - 
Master e Mega. Em caso de 
empate r serao considerados os 
seguintes critérios: 

* data de postagem 

* sorteio 

6. Os resultados de cada etapa serao 
publicados da seguinte forma: 

1 3 etapa: na edicao de n° 15 
2 3 etapa: na edipao de n D 16 
3 a etapa: na edicao de n G 17 
etapa: na edicao de n 0 18 

7. A grande final seré realizada no dia 
24/01/93, em local a ser divulgado 
na edicao de n Q 18 da Supergame, 

8. Uma comissao designada pela 
Nova Cultural Editorial Ltda. entrara 
em contato com os classificados, 
prestando todos os esclarecimentos 
necessérios para a participacao na 
grande final. 


9. As apurapöes serao feitas por uma 
comissao soberana designada pela 
Nova Cultural Editorial Ltda. 

10. As fotos que nao atenderem as 
condicöes bésicas, bem como as 
que nao forem classificadas serao 
inutilizadas. 

11. As premiapöes na fase 
dassifïcatória serao enviadas peto 
Correio aos ganhadores. 

12. Os premies aos 16 classificados na 
grande final serao entregues, ao 
vivo, no local dos jogos por 
membros da Comissao Julgadora. 

13. As fotos deverao ser colocadas em 
envelopes e remetidas è Nova 
Cultural Editorial Ltda., Caixa Postal 
9442, CEP 01410-901 - Sao Paulo, 
constando o name da promogao 
SUPER 0UMPIADA 92 DE 
VIDEOGAME, mals a categoria a 
que você esté concorrendo (Master 
ou mega) e ainda a fase. (1, 2, 3 
ou 4S. 
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Assindle com om X 
olsl categoria! t' escajhldcxsi 




t G o 


' ^ I-1 

o MasteR > LJ 


Nome: 


n o) Mega v 

Nasc.: / / 


Endereco: 


Cidade: 


CEP: 


Fone: ( 


Estado 

CPF: 
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t G o 


As si na Ie com urn X 
als.' categorie(sl escolhidaisj 




t G Q 


o MasteR > CU 


Nome: 


D o MegA y 

Nasc.: / / 


Endereco: 


Cidade: 


CEP: 


Fone: ( 


Estado 

CPF: 
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Sonic val voltarï Maïs ra pi do, 
maïs ©mocionante e com uma amigo nova. Veja como 
vai ser o grande lanecimento do ano ld fora! 




esplnho tem que 
enfrentar o diabólico 
Dr. Robotnlk, 
inventor do Ovo 
Mortifero. Sonic tem d 


R esponda sem pensar: o que é 
mais rópido que uma bala, 
mars poderoso que uma 
locomotiva desembestada e 
capaz de saltar arranhas-céus 
com um pequeno impulso? Se 
você respondeu o Super 
Homem, errou feio, É Sonic, o 
porco espinho da Sega que 
estó de volta numa nova 
aventura para Mega Drive. O 
cartucho ainda nöo foi 
langado no mercado mundial, 
mas o Chefe deu um jeitinho e 
descolou um cart da pré-série, 
para você ter uma 
idêia do que vem 
por al. Mais uma 
vez o nosso porco- 


inventor 
Mortïtero. 
que quebrar o ovo e derrotar o 
maligno cientista, antes que 
ele conslga destrulr o 
mundo. Nesse processo ele 
viajaró atravês do tempo, 
dedicando-se o móximo em 
sua mlssöo. Só que desta vez, 
nosso heröi nöo estó sozinho, 
Talls, uma raposinha com dois 
rabos (daf seu nome), é sua 


nova com pan hei ra 
de aventuras. Sonic ê 
seu maior Tdolo, 
e nossa nova 
amlga tenta a 
todo tempo 
Imitar todos seus 
movlmentos. Ainda 
é multo novinha, tem apenas 
4 anos e meio, mas sonha em 
um dia ser como ele (para 
quem nöo sabe, o Sonic tem 17 
anos!). Pelo que pudemos 
observar, tudo indica que o 




apenas 


Sonic 2 terö a opgöo 2 players 
com a tela dividida em dois, 
no esquema de Toe Jam e Earl. 
Como o cartucho de Cr '"‘' r ' 
que descolamos esta 
65% completo, nöo poaemos 
garantlr nada. Podemos sim, 
nessas póginas transmitir um 
pouco da emogöo que tivemos 
ao jogó-lq e o que vlmos. 

Na versöo para dois jogadores, 
um dos dois controla Tails. Os 
gróficos estöo ainda mais bem 
elaborados do que os de Sonic 1, 
de forma gerai. 

O som, chato de 
imcio, acaba 
pegando. Mesmo 
sem ver o jogo 
pronto, podemos 
garantir que 
Sonic 2 nöo vai 
decepcionar ninguérrv 
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A Green Hill Zone esta ma is 
sinuosa e divertida, com curvas 
e loopings i nerf veis, novos 
inimigos e movimentos do 
nosso heröi. Em alguns saltos, 




Sonic chega a rodopiar de 
ponta cabepa num mortal 
muito arriscado. O Chefe desta 
fase é urn Tanque que mistura 
heiieóptero com escavadeira, 
a mals nova arma do Dr. 
Robotnik. 


Piradfssima! Uma espécie de 
cldade luturfstica com novos 
trampolins, paredes elósticas e 
plataformas giratórlas. Você 
escorregard em dutos tubulares 
de ültima gerapöo a 1000 por 


hora, entre engrenagens, 
pistöes, bubinas. Um verdadelro 
mundo mecónico! 



Um passelo em alta 
velocidade peias montanhas. 
Cenarios lindfssimos entre 
curvas, loopings e teleféricos. 
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curvas, loopings e teleféricos. 
Quando você alravessa as 
entranhas de uma montanha, 
tudo comegara a tremer e ser 
invadido pela lava. Chocante, 
tremenda erupgöo! 






Aventura subterrönea, onde 
você vai enfrentar diversos 
inimigos: robös dinossauros, 
morcegos mecónicos, entre 
outros. O visual também choca, 
com pontes em péssimo estado 
para atravessar, cachoeiras, 
plataformas que desabam e 
triihas inacabadas. 




Uma espécie de Cubatöo 
inundada de óleo. Um cenario 
apocalfptico! Pulando nas 
plataformas, ogivas e 
tubulagöes, nosso herói sempre 
acompanhado da insistente 
Tail, tem que se livrar da 
inundagöo total da tela. A 
trilha sonora é bem swingada! 



A floresta escura, abriga seus 
mistérios. Am bos os heróis tem 
que percorrer esta fase 
enfrentando plataformas de 
tudo quanto é tipo: circulares, 
pendulares, repletas de 
espetos de ferro. Sem falar nas 
triihas Inacabadas e nas 
pontes— armadilhas que se 
abrem e fecham. 
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Só existe algo mais brrlhante 
do que Las Vegas a noite sob 
um céu estrelado: esta fase. 
Parece mais um louco Pinball, 


com rampas-loopings e um 
visual extraordindria 



A grande fdbrica qutmica, 
com suas plataformas móveis, 
pontes espiraladas 
entrelanqadas como um DNA e 
curvas radicais, estd sendo 
inundada por um vazamento. 
Sonic e Tail tem que 
literalmente voar numa espécie 
de montanha-russa, para 
escapar de um destino trdgico. 
Só podem ficar 

aproximadamente 15 segundos 
debaixo de tal lïquido. 


Trampolins, roldanas de 
borracha e dutos de ar, o 
ajudardo a cumprir o percurso 
com o maximo de rapidez. 



Sdo jardins que lembram muito 
a antiguidade Greco-Romana. 
Com muito verde, cascatas, 
flores. Um cenario paradisfaco. 
Os designs das rampas e 
loopings sdo em arquitetura 
Jönia, DÓrica e Corintia. Boa 
parte do jardim estd submerso, 
como se fosse uma Atldntida, 
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AS NOVAS 
MANHAS DO SONIC 



— Para subir ; corra sobre ~ r 
fantóstico ©ievador parofu 


— Rompendo o concreto, após o 
Looping. 




— Movimento inèdfto . nosso herói 
sai voandof 


— Compartimentos que disparam o 
Sonic, como uma ba la de canhöo! 




Se você ndo usar essa caixa preta no seu 

videogame, vai ser um desastre! 


O game fica mudo ou com som de gralha? 
O cartucho dd pau? Se a fonte de 
alimentapdo vai mal, nada fica legaL 
Conhega nossos produtos ou ligue para 
nosso SOS Consumidor ; Só assim você vai 
conseguir eviiar acidentes. 




CATV DIMECO CLIMACOLOR 
Sao Paulo - jorrAO W1CALLE ROMASOM 

Rio de Janeiro - VIDEOG A MECENTER 


REVENDEDORE8 
SAO PAULO — CAPITAL 
REGIAO CENTRO 

SUFERGAMES I 
COLORSQM 
EL PI SOM 

MUNDO DO VIDEOGAME 
M1DOPA 

STAR PRESEMIES 
REGIAO MOSTE: 

GAME MANIA 
SUPÉRGAMES IV 
SCOPE GAMES 
REGIAO LESTE 
TECH VIDEO 


REGIAO JARDINS 

NEW ÓT1CA 
INSTANT KOLOR 
RACK CENTER 
REGIAO SUL 
(MOEUA/S, AMARO) 
SHOP ÜJZ 
SUPERDAMES NI 
VIDEOVOX 
REGIAO SUL 
(METRO TP1RANCA) 
ADVANCE 
GAME SYSTEM 
REGIAO OESTE 
GAME & CIA 
CONSEFTO & ACEKTOS 
ELETRÖNSCA BUTANTA 


REDES: 

FOTC 
AUDIO 
AMAROSOM e Fïliais 
MESBLA (BraaiI) 

REVENDEDORES — 

SAO PAULO INTERIOR 
YOSHIKO NAKATAM - AR AC AT UB A 
ANDRË ALVES GAMES — OURINHOS 
NAKATANI & OTSUBO - TUPA 
A MUSICAL — CATANDUVA 
JUAOSOM — C AM PINAS 
JUAOSOM - K1G PftETO 
JUAOSOM - BAL RU 
JUAOSOM — RIBEIRAO PRETO 
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O UT ROS ES TA DOS; 
VIDEOTECNICA - RECIFE 
REL EVD - FOKTALEZA 
JOATAN - FOKTALEZA 
NERY - TERESINA 
GAMEMANLA - NATAL 
M PEIXOTO — BELÉM 
VOLMA — BELÉM 
R1BEIRO & NETO - BELÉM 
F. PIO & CIA. - BELÉM 
RADISTOR — BELÉM 
CONVERT BELÉM 
C. L. BATISTA — MACAFA 
V. ONUKA — MACAFA 


Dynalf Eletrönica Ind. e Com. Ltda. 

Fontes de Alimentagao 

Sao Paulo — SP — Tel: (011) 876.6173 — Fax: (011) 876.9708 
Vendas no atacado e servigo SOS Consumidor 
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San Mafeo 
Software Group 


C om um aparelhinho de _ 
nome IN (Interactive 1 
NetWork) você assiste e "joga"! 
com a IV. Você fica em casa 
com ele e pode antecipar 
uma jogada da partida de 
futebol americano do televisor. 
Através de um cartao 
magnético e por telefone, sua 
tatica chega a uma central 
que processa tudo 
rapidamente, Sem sair do sofa, 
você pode consagrar-se 
"campeao nacional". 


A Sega esta metida no 
projeto que pode 
revolucionar toda a histöria dos 
videogames. O consórcio 
Electronic Arts-Mafsushita-Warner, 
esta desenvolvendo um 
aparelho de 32 bits para ser 
acoplado a TV. Um dos canais 
a cabo americanos, mediante 
uma taxa, oferece uma 
biblioteca de jogos e o 
assinante tem varros fffulos a 
disposigao. Sem cartucho e 
sem CD. O plano ë produzir 30 
milhöes de unidades até o firn 
do próximo ano. imiii 


azendo um tremendo 
sucesso na versóo arcade, 
este jogo periga pintar logo, 
logo, para os consoles 
domésticos. Super bem cotado 
pelos japoneses, ele foi 
considerado töo bom que 
pode destronar ojendario 
Street Fighter 2. Cpm tamanha 
aceitagöo, é beni provavel que 
a Sega queira aproveitar a 
:,nda e Iqngar um cartucho. 


um orgamento de 1 milhöo de 
dólares, 40 atores com sotaque 
britönico e figurinos da época. 
Você resolve o crime através 
de pi sta s. A Sega desenvol veu 
vinhetas animadas com humor 
para o intervalo dos jogos. 


E m novembro esta ra nas lojas 
americanas o novo CD-Rom 
da Sega, custando 299 dólares. 
Os primeiros jogos seröo: 
Batman Returns (divino!) e 
Sherlock Holmes. Este, te ito com 
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RRRRUUUUÜMMMMMM! 

Velocidade, tiros e acima 
de tudo muita, muita 
destruiqöo do comeqo ao firn. 
Assim é Action Fighter! Você vai 
priotar uma móquina de 
combate de üitima tecnologia: 
uma moto equipada com um 
super canhpo. O grande 
segredo dpsse bólido é que foi 
desenvoivido para mutar, isto 
é, possui a vantagem de se 
transformar em outros vefculos. 
No decorrer do jogo, você vai 
colhenda os itens e 
transformando sua moto em 
outras armas de guerra. 
Automêvel equipado com um 
cdnhöo capaz de disparaf 
dols projêteis ao mesmo tempo 


e f mais tarde avióo a jato, 
Sua missöo nöo é ndda facll: 
destruir a esquadrilha de 
aviöes inimigos que 
apareceröo a toda horq na 
teia. Desvie o móximo que 
puder das inyestidas dos 
oponentes e colha todos os 
itens possfveis para aumentar 


seu poder de fogo. Cada item 
equivale a uma parte do 
veiculo em transformaqöo. Uma 
vez transformado,ninguém mals 
poderó enfrenta-lp, tamanho o 
poder de destrujgöo obtido.' , 
Emocionante, com gröficos 
bem legais, nqo precisa nem 
dizer que vale a pena. 


FICHA TECNICA 

Nome: Fightoir 

Console: stem 

ModaHdade: 

N? de Jogadores: 

N? de Fases: 

Fabrlcante: 

Capacidade: 
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OS TiTULOS NACIONA1S 
MAÏS BADALADOS 
^ DA TEMPORADA ^ 
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MQALFNO, 
DOHO DE LOCRDOM 
QUE VIM FREGUES 
nÜUDEPRMR 

ACONUL 


Promogao “Vire Freguês do Galpao”. Em toda compra de produtos 
Tec Toy você recebe cupons para juntar e trocar por mais 
cartuchos, joysticks e até Mega Drive. 

Quanto mais você compra, mais você leva sem pagar. E ainda ganha material promocional para a sua locadora 
em todas as compras. 0 Galpao é assim: você vira freguês e a gente mesmo pöe as suas manguinhas de fora. 

Promogao valida só para videolocadoras até 31/7/93 

DISTFU8UIDOR OFiCJAL 
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« embra m-$e dele? ; rV 
ï Excttdfrierite, É o histriphlco e 
infalivel agente secreto Pond, 
James Pond! 

Mas nem ele esta livre de 
amótaqöes. Uma trqhsmissöo 
secreta subaquatica vem tirar / 
o sossego do agente-peixinho. 

Dr. Maybe, o sinistrq, horroroso 
e malvado inimigo de Pond, 
também esfa de volta. 

Acabou-se o que era doce e a 
adoravel vida marinha do 
nosso agente.predileto esta 
definitivamente comprometida. 
Dr. Maybe conseguiu rnfiltrar-se 
nas principais ïdbricas de 
brinquedos do Polo Norte. Ele 
esta instalqndo nelas urnds 
bombas bem estranhas. É uma 
confusóo sem timites. As 
bombas têm ïfdrma de pinguins. 


mm 


pf p agente secreto Roböcpd, ,ple 
■ tera de esquivar-se de b.alas 
velozes e fugir de carros 
ensand^cidos e e^om^adqs. 
.Tem 48 horas para tentar 
■.destruir uma legiöo d© > '£j. , 
soldados. dnfes de . 

$m acqbdf cpm o pernicipso 
Dr, Maybe. Pouoo tempo? 

8J ; Suttciente para quem atende 
H ' pelo nome de James Pond® .. 


FICHA TECNICA 

Nome: : end 33 

Console: IVSs-gg Drive 

Modalidade: 

N° de jogadores: 

N? de fases: - 7 
Fabrlcante: 

Capacldade: 


A ameapd é ternvel, Ja pensóu 
o Nqtal das criancinhas ir pro 
beleléu? Nem pensar; 

Nadq nem ninguém pode com 
ele. Nenhum ser humano 
conseguiu detê-lo até qgöra. 
Todos as esperanqas estdo 
depositadas em James Pond. 
Para tanto, ele tera que sair do 
mar. Sua's aventuras 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


confadas. Mas, como fazer? 
Como sobreviyer fora d'agua? 
Pond tera que usar uma roupa 
especial. Êssq ndumentaria Ihe 
permi.tkó atingir lugares 
inalcanpaveis. Travestido como 
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G om o o próprio nome esta, 
dizendo, o lugar é escurö .e 
assustador, Söo trés fases ; 
horripildnfes antes. de dqr de 
cara com o Cayaleiro. Negro. 

Em todas surgirap variaS salas 
e voóê enfrenta ra ratos, 
morcegas e Jutadores terrJveis. 
Nao se engane! Você nao tera 
tempo prd rêspïrar, aJëm do 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


fjlozinho na espin ha... Só sa ia 
na captura dü Cavgleirp Negro 
depois de treinar bastanté nas 
o ut ras salas. É mais prudente! 


Bêm-vindo a Dark Gastlell! 


f sta mes no-.ano de 2015 e o 
mundo foi subjugado por 
uma organizapao terrorista 
cohhecida pela sigla N.A.C. 

Al gó ou alguëm tem quo tentar 
contê“los v .EIes: amëapam nunca 
mais delxar os habitqntes 
da Terra yiverem em Itberdade. 
Um grupo. de terroristas 
renegados, e que agora tem a 
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N.A.C. como sua maiof inimiga, 
yai peitör essa briga. Você é o 
lid er. claro! E yopê pilota o 
mais moderno baga de 
. combate da mundo.B 

i f f: 
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Nome: erial Assault 

Console: 

Modalidade: .pao 
N? de jogadores: 

N? de Fases: 
Fabricante; 
Capacidade: a 
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esiranha aberfura é o Slot 
para conectar o Mega CD. 
Anotei as suas dicas para 
futuros projetos, quem sabe 
um dia... 


K [fey Doutor Kissab: Pelo amor de 

[j^J |£ langara o Mega CD no Brasit, e 

quanto custara? Gosfaria que 
todo o mês o senhor falasse um 

Turbo Express, Pc engirte, etc... » 
Seria ◦ segao “games 
interessantes’’. Para que serve 1 
Tenho uma düvida e gpstaria a abertura que tem uma 
de esclarecer, É verdade que a tampinha preta no Mega? 

SEGA inventou o jogo Pit Fighter Raoni 

II? Para que sistema? Existe o Betania — MG 

jogo Final Fight para Mega 

Drive? R; Raoni, meu filho. O Mega 

José Marcio dos Santos CD americano esta previsto 

para ser lancado no firn do 
ano nos EUA. Provavelmente 
saira no Brasil, se Deus quiser, 
no comego do ano que vem. 
Agora, o prego é um mistério. 
La na gringoldndia est do 
esperando por 299 dólares, 
aqui só o tempo vai dizer. A 


Caro Dr. Kissab^^^~ i ^™^~~--.l 
Gostaria de saber a diferenga 
entre Lakers X Celtics e Bulls X 
Lakers. Um abragao. 

Renato B. Regatieri 
Vitória - ES 


R: A diferenga entre os dois é 
minima: o Bulls X Lakers foi 
atuaiizado e conta com um 
numero maior de times e 
pequenos melhoramenfos. 

Os dois valem a pena, jogao 
de bolai 


R: Nao é verdade. Nao existe 
Pit Fighter II para SEGA - 
ainda. O Final Fight esta 
previsto para ser langado em 
Mega CD, no firn do ano, no 
Japao. 


ATE QUANDO ESPERAR? 


BASQUETEIRO 


ETIQUETAS E ROTULOS ADESiVOS 





tSCREVA PARA MACK COLOR 
E SOUCHE UM ADESIVO 
DA CAMPANHA 

'ESPORTE NAO É DgpGA, PRATIQUE!” 

PARA COLAR NO SEU CARRO. 


MACK COLOR EtiC]U6taS Adesivas Ltda. Rua Francisco Marengo, 339 -TATUAPÉ-S.PAULO-CEP03313 

FONE: (011) 941-4499 ■ TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470 


_ _ t 

PRATIQUE! 

üms Cempenba da MACK COLOR - Etsqueias Adesivas (OU) 941-4499 . 
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Poucas pessoas sabem disso, 
mas os melhores videogames 
do mundo funcionam na llha 
do Governador, próximo ao 
aeroporto de Galeöo, no Rio 
de Janeira Nöo estou falando 
de nenhum arcade, nem de 
CD-Rom, nem de Giga Drive 
coisa nenhuma. Falo de 
simulador de vöo, meus 
c ha pas. Coisa graüda. 747. 
Jumbo. Simulador de vöo, para 
quem nöo sabe, é uma cabine 
montada em cima de pernas 
hfdröulicas e controlada por 
uma rede de computadores 
(nove, no caso). Simula condigöes 
de vöo e é usada para treinar 
pilotos profissionais. É nesta 
móquina, para se ter uma idéia, 
que os pilotos da Varig 
renovam suas carteiras de 
motorista (brevê). A cabine, do 
lado de dentro, é igualzinh a 
cabine de um 747: mil botöes, 
manches, cintos de seguranga 
invocados, etc. Mas com uma 
pequena diferenga. No lugar 
do póra-brisa esta uma tela onde 
passa um filme que corresponde 
ao que o piloto veria se 
estivesse num Jumbo de verdade. 


Quando cheguei ao centro de 
treinamento da Varig, fui logo 
perguntando onde colocar as 
fichas. O comandante se 
encarregou de me dizer que 
aquito nöo era nenhum 
brinquedo, que era coisa séria, 
usada no treinamento rigoroso 
de profissionais. Custa U$$ 

18.000.000 e ê frequentado por 
pilotos da América Latina inteira. 
Depois desta explicagöo, ele 
me levou para dar uma volta. 
Sentei no banco do co-piloto e 
coioquei o cinto. Após uns trés 
minutos, eu ja tinha esquecido 
que nöo estava num 747 de 
verdade. Isto que é realidade 
Virtual! O R-360 da Sega, que é 



As pernas hidróulicas movlmentam o 
cabine para dar a sensapöo de vöo 


o R-3Ó0, parece um Atari perto do 
simulador. O comandante deu 
partida nos motores, desligou 
os freios e o aeronave comegou 
a andar na pista. Foi ganhando 
velocidade, os prédios do 
aeroporto passavam com uma 
rapidez cada vez maior e, de 
repente, estavamos no ar. Dava 
para ver a cidade do Rio de 
Janeiro, a praia, o mar e até o 
Pöo de Agücar e o Corcovado 
ló de cima. Uma beleza. Só 
para me dar um susto, o 
comandante passou raspando 
por cima da ponte Rio-Niteroi e 
ainda deu uma barrigada na 
bafa de Guanabara que 
chacoalhou a cabine toda. 

Assumlndo o comando 

Convenci o comandante a 
entregar os controles. Dei uma 
bela passeada em cima do mar 
e voltei para o Rio, passando 
entre as montanhas com talento 
e destreza. Só que, ao chegar 
próximo ao Galeöo, cornet! um 
pequeno erro de calculo e entrei 
em rota de colisöo com os aviöes 
que aterrissavam. No firn, 
sobrevivemos. 
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CLASSIFICADOS 


VENDO 


* Um cartucho Rambo IN 
para Master System. Tratar 
com Caio no fone: {011) 
276-0757. 

Cartuchos: Castle af INu- 
sion, Super Monaco GR $hi- 
nobi (Master). Benicio Alves 
Viel ra , Rua Górrego do Bom 
Jesus, 734, Jd. W Centeno- 
rlo — Söo Paulo — SP — CEP 
03933. Fone: (011) 205-6003. 

Cartuchos de Mega Dri¬ 
ve como: Quack Shot, 
Moonwalker, Fightlng Mas- 
ters, Alien Storm, Spider 
Man. Na compra de quol- 
quer cartucho, dou de gra- 
ga o Altered Beast. Escreva 
para Osmar, Av. 18 de junho, 
152, Bastos - SP - CEP 
17Ó9Ü. 

Videogame Dactar no- 
vo, ó meses de uso, com 20 
cartuchos. Prepo: 320 mil 
cruzeiros. Tratar com Elton 
ou Geison, Rua Donmngos 
Valadares, 173 - CEP 08270. 
Tel: (011) 205-9116. 

Fitas do Master System: 
Doublé Dragon e Wonder 
Boy. Tratar com Dan iel a no 
telefone; (011) 276-0757. 

★ Master System 11 com 
dois jogos (Alex Kidd In Mi- 
racle World e Jogos de Ve- 
röo), em ötimo estado. 
Também vendo ó fitas (\n- 


diana Jones* Sonic, Phan- 
tasy Star, Psyche Fox, 
Ghouïs'n Ghosts e Castte of 
lllusion) e joystick sem fio. In- 
teressados, tratar pelo tel: 
(031) 463-4319 ou no endere- 
go: R. Francisco de Paula 
Gastro, 100, apto. 201 — Be- 
fo Horizonte — MG — CEP 
31170 — Fa far com Diogo. 

Master System II, uma 
pistola e um controle por 
um prego especial: 650 mi! 
cruzeiros. Tratar com Pedro 
pelo fone: (011) 947-2456. 

Mega Drive japonês, no¬ 
va, na caixa com o Mega 
RF e um cartucho: The Re- 
venge of Shinobi. Tudo ori- 
ginal, na garantia. Mega 
Drive com 1 ano e meio e o 
cartucho com 1 mês. ötimo 
prego. Tratar oom Irene, Tel: 
(011) 448-2668 - SBC - SP. 

* Carfucho Shapes and 
Columns, semi-novo* na cai¬ 
xa e com manuaf. Tratar 
com Murilo L. de Lemos, 
Rua Antönio Cezarino, 785, 
apfo 131 — Campinas — SP 
- CEP: 13205. 

* Os cartuchos de Sega 
Genesis: Castle of lllusion 
(20 dólares), Gaiares (30 dö- 
fares), Ghouls'n Ghosts (20 
dólares), Thunder Force II (40 
dólares). Entrar em contato 
com Joöo Marcos Dadico 
Sobrlnho no fone (0192) 
75-4317 — Indaiqtuba — SR 



LANC^AMENTOS 

simuljAneos 

COM USA E JA PAO. 


s 

Locadora 


A LOCADORA DOS CARTUCHOS ORIGINAiS 


Rua Ministro Calógeras, 1 223 - (0474) 336572 
CEP 89201 - JOINVILLE - SC 


Um Master System II. uma 
pistola Light Phaser, um ra- 
pid tl re, dois controles, sete 
cartuchos (Danan, Sfrider, 
Super Futebol, Rambo III, 
Shooting G., Black Belt, Vigi¬ 
lante). Interessados, ligar 
para (075) 421-1644 - Ala- 
goinhas — BA — procurar 
Jorge Silva Filho, 

Master System com 2 
controles, 6 fitas (Indlana Jo- 
nes, Jogos de Veröo, Paper 
Boy, Marksman shooting 
Trap Shooting, Gangster 
Town, Great Basket + Hang 
On T Safari Hunt e Labihnto 
da memória) e uma pistola, 
por apenas 850 mil cruzei¬ 
ros, Leonardo de Oliveira, 
Rua das Caneleiras, 316 — 
Santo Andrê — SP — CEP — 
09090-050. Fone: (011) 
444-5026. 

Master System I, com 6 fi¬ 
tas e um rapid fire, todos na 
caixa e com manuai de ins- 
frugöes, Tratar com Victor, 
Rua Visconde da Parnaïba, 
2187, Horto Florestal -- Tere- 
sina - PI - CEP 64050. Tel: 
(086) 232-2862. 

Revistas brasileiras (va- 
rios titulos), ao todo 26 revis¬ 
tas incluindo uma america- 
na. Com Maurïcio Carva- 


Iho Reis, Rua Tenente Pires 
Ferreira, 143, apto. 1702, Bar- 
ra — Salvador — BA -- CEP 
40130. Tel: 245-0627. 


VENDO OU TROCO 


v Cartucho na caixa, no- 
vïssimo, Turbo Out Run para 
Mega Drive. Por uma dessas 
fitas: Spiderman t Quack 
Shot, Two Crude Dudes* 
Ghouls’n Ghosts. Interessa¬ 
dos, entrar em contato com 
Rubens Godinho Barbosa, 
Rua Soldado Arnaido Can- 
dido Paulino, 6 — Parque 
Novo Mundo — Söo Paulo — 
SR 

Seis cartuchos de Atarl 
(Frogger, Dragon Treasure, 
Sneak'n Peak, Pac-Man, Ten¬ 
nis e Demon Attack) e mais 
duas fitas do sistema Nin¬ 
tendo, sendo uma de 72 pi¬ 
nos (F-15 City War) e uma de 
60 pinos (Top-Secret). Por Su¬ 
per Shinobi ou Golden Axe 
II, ambas do Mega. Tratar 
com Alvaro Jaffé Cruz Bar¬ 
ros, Rua Prisco Medeiros, 
1576, Ininga — Teresina — PI 
— CEP 64049-620, ou pelo fo¬ 
ne: 232-7024. 

Nintendo americano* ja 
transcodificodo, com 2 con¬ 
troles turbo A e B + pistola 











































NAO SAiA 
DE CASA 
SEM ELA! 



laser. Por Vlaster I ou II ou 
Mega Drive japonès, sem fi¬ 
tas e com dols controles. 
Eder Campos Fala, Rua Pe- 
dro de Gastro Velho, Ó58 — 
Jardim Iva — Söo Paulo — 
$P - CEP 03921 

Cartucho Super Volley 
Bal! de Mega Drive, em öti- 
mo estado. Falar com Ta- 
deu pel o fone: (011) 278-0699 
- Söo Paulo — SR 

Mini Game ïom’s Adven- 
‘ure, oom 4 baterias semL 
novas e uma fita de Atari 
Qecathlon Junior), ou troco 
por fita de Mega ou Mini 
Game de meu interesse. 
Tratar com Alner, Av. Brasil, 
460 — Ferraz de Vasconce- 
los - SP - CEP 08500. Tel: 
Km 467-3015. 

Master System li, com 
dols controles e o jogo Aiex 
Kidd in Miracle World na 
memória, as seguintes pe- 
cas de Skate: um par de tru- 
ques traker, quatro rodas 
Simins Well e um Shape Pro- 
; ssional, ou dou tudo por 
um Mega Drive e volto a di- 
ferenga. Escrever para 
George Jr. Barbosa, Rua 
Manoel C. Silveira, 83 — Pi- 
■acicaba ~ SP - CEP 13400. 

As fitas: Jogos de Veröo 
com ó jogos e Paper Boy. 
Tel: (021) 392-9864, falar com 
Vinfclus — Rio de Janelro* 

Mega Drive japonès, 
semi-novo, com 4 fitas sen- 
do uma delas com quatro 
jogos: (Castle of lllusion, Dï- 
namite Duke, Alien Storm, 
Spider Man), com todos os 
acessönos e um controle 


turbo (2 velocidades), por 
700 mil cruzeiros, ou 200 dó- 
lares. Ou troco tudo isso por 
um Super Nintendo com 
uma fita e todos acessóhos, 
Inclusiveos controles. Entrar 
em contato com Rodolfo no 
tefefone 465-1188 — Aruja — 
SR 


TROCO 


* Cartuchos E-Swate Gain 
Ground, por Sonic e Spider 
Man do Master ou outros. 
Tratar com Luiz Alexandre 
no fone: (011) 261-1575 - Söo 
Paulo — SP. 

★ Uma pistola Light Phaser 
e duas fitas (Wanted e Ram- 
bo III) para o Master System: 
por trés fitas de 2 ou 4 ME¬ 
GA. Tratar com And ré Lor- 
biecki Roese, Rua Alvaro 
Vietra Guimaröes, 329, fone: 
344-4618 — Parque Minuano 
— Porto Al eg re — RS — 
CEP91.00D. 

1 Mega Drive japonès, 
transcodificado, na caixa, 
oom as fitas Golden Axe, So¬ 
nic, Heavy Unit, por um Su¬ 
per Nesou Super Famicom, 
só oom um controle, sem fi¬ 
ta e nöo precisa estar na 
caixa, Falar com Joao no 
telefone: (011) 520-4033 - 
Söo Pauio — SR 

-fc Um Mini Game Donk 
Kong lil, 2 controles, na cai¬ 
xa. Troco por um cartucho 
de Mega Drive (Two Crude 
Dudes, Meros, Toe Jam, Kid 
Chameleon ou Alien Storm), 
Falar com Marcip fone: (011) 
289-00-99, Söo Paulo - SR 


Super Nes, na caixa, por 
Mega Drive Nacionai ou ja- 
ponês, com ou sem fitas, 
mals diferenga em dinheiro. 
Tratar com Suzana ou Ricar- 
do no fone: (011) 857-9341 - 
Söo Paulo — SR 

•' Master System com pisto¬ 
la, öculos e trés jogos (So¬ 
nic, Aiex Kidd S, W. e 
Indiana Jones), tudo novo, 
por um Mega Drive com ou 
sem fitas, volto a diferenga, 
Tratar com Mike ou Andréa, 
Rua Dom Joaquim, 23 — Ita- 
petininga — SP — CEP 
18200000 ou pelos fones: 
(0152) 72-5369 ou (0152) 
72-5266. 

Master System com seis 
super fitas, em ótimo estado 
+ pistola e dois controles, 
por um Mega Drive com os 
dois controles e em bom es¬ 
tado. Tratar com Rodrigo Tu- 
barao dos Santos, Tel: (021) 
342-0369, Rua do Firmamen- 
to, 89 — Jacarepagua — RJ 
- CEP 22710. 

* As fitas: MoonwaJker, Out 
Run, Altered Beast e Super 
Futebol; por Great Volley, 
Great Basket, Thunder Bla- 
de e Castle of lllusion, todas 
do Master System e com 
Manual de instrugöes. Tra¬ 
tar com Gerson de Azevedo 
Santa Cruz, Praga Epitacio 
Pessoa, 62 — Bananeiras — 
PB - CEP 58220000 - fone: 
(083) 363-2201 

* Cartucho Mario Bros I de 
Nintendo japonès, poroutro 
cartucho (amerïcano ou ja¬ 
ponès). Fone: (041) 243-7081, 
falar com Carios Eduardo, 
Rua Prof. Ulisses Vieira, 189, 
ap. 86 — Vila Izabei — Curi- 
tiba - PR - 80320. 

Mega Drive + um adap- 
tador para jogos Master 
System + 3 joysticks (sendo 
um para Master) + 1 rapid 
fire + 8 cartuchos (entre 
eles Golden Axe, Desert Stri¬ 
ke, Decap Attack, Moonwal- 
ker, Shinobi), por um Super 


HOLLYWOOD 

Especiaiiiocöa cm Iocöeög de 
cartuchos de Mega Drive, Master 
System, Nitendo e Super Nïfendo 

AT EN CAO! 

10% dg dc&conlo etl lacGC&es parü sócioi do 
dvbe do Ch&Fe e DssinanFeE, da Revisla 

Av. Joóo Fas&oa, 497 - Gimildpolfe - 
Sqnro Ar^ré - SP - Te!.- ^7.5ó&0 


Nintendo com no minima 3 
cartuchos, Tratar com Joöo 
Manoel. Rua Camargos, 18 
- Petroföndia - PE - CEP 
56463-000. 

Os seguintes cartuchos 
de Mega (pau a pau): Re- 
venge of Shinobi, Thunder 
Force li, Aiex Kidd in the En- 
chanted Castle, Truxton, E- 
Swat, Last Battle, Ra mbo IN e 
Rambo IN (para Master), pe¬ 
los seguintes; PilFighter, 
Golden Axe il. Fatman 
(Mondus Fight Pal ace/ 
Slaughter Sport), Kabuki, Al 
ter Burner II, Ghouls’n 
Ghosts, Alien Storm ou 
Streets of Rage, Posso tam- 
bém troca-las pelas seguin¬ 
tes fitas de SN ES (2 por 1, 2 
de Mega para 1 de SNES): 
Ram na, Contra lil, F-Zero, Pi- 
fot Wings, Final Fight, Darlus 
Twln III, Sim City. Tratar com 
Pauio Roberto, Rua Felicia- 
no Sodré, 152, casa 12 — 
Söo Gongalo — RJ — CEP 
24610. Tei: (021] 712*9516. 

* Master System I, dois con¬ 
troles, trés jogos na memo- 
ria, pistola Light Phaser e 
dois cartuchos: Gangster 
Town e After Burner. Tudo na 
caixa com manuais, por 
Mega Drive com dois con¬ 
troles e um cartucho. Tratar 
com Eduardo Menezes Ro- 
drigues, R, Moeooa, 38, 
Ca lei ras - SP CEP 07700 

Minha pistola Light Pha¬ 
ser, do Master System, semi 
novo, com manual, pelos 
cartuchos Psicho Fox, Sonic 
ou Castle of lllusion. Tratar 
com Robson Neves da Si Iva, 
R. Jacques Pilon, 177. Sao 
Paulo - SP. CEP 05109 
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TECNOFAX 


autorizada 

|L| 


* TranscodiSicacao de TV 
importada sisiema automatico 

* Transcodi fi cagao, com 
garanria de 1 ano 

* Assistênda técm.ca era Video 
Games nacionais e im porrad os 

* Atendimento via SEDEX 
para todo o Brasil 

SUPER DESCONTOS 
AOS SÓCIOS DO 
CLU&E DO CHEFE 

TEL'NO FAX 

Rua Sla. Higêflia, 295 ana^t ('mij. llï 
CEP: CU 207 - Sao Paul o - SP 
TeL (OH) 222.147! 

•\U [OR1ZADAS: 

Btlém/PA - Allia Inf. 

Rua JoaCf Balhi, \'M ■ SI. 07 - Tel.: 1,091) 229.7351 
ttira ik' Suntand.RA Rranaq 
m Tuiöó, 297 - Tel.: ((Ti) 22).3963 
Süü P&uto/SP ■ Games, e Gannef 
Kisa Gudrani. 25] ■ Tel.: (031) 227.374? 

Vaial/RN ■ D^iie: 

Rua Ülaviö I amamiif, 511 - Tel,:. (084) 217 5935 
üü 233.9258 


Master System com nove 
cartuchos, por Mega Drive 
com do is. Ou troco po r 
Phanton System com nove 
cartuchos e oceito outras 
propostas, Falar com Joöo 
Paulo. R. Repüblica do Peru, 
20, Mossoro-RN, CEP 59ó00. 
Ou pelo fone: (084) 321 3937, 

.★ Cartucho Super Futebot 
II em ótimo estado para o 
Master System II, por qual- 
quer cartucho em bom es¬ 
tado. Tratar com Alexönder 
Gomes Alves, R. Deputado 
Soares Filho, 186 — ap 402, 
Duque de Caxias — RJ. CEP 
25000 


m m % 
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★ Troco bioicieta BMX cro- 
rnada, em bom estado, por 
Master System, com dois 
controles e urn cartucho. 
Ou um Bit System com os 
dois controles e uma fita. 
Cartas para Allen Fabricio 
Peixotö, R, 7 de Setembro, 
565, AnapoEis - GO. CEP 
75020. 

A fita de Master System 
Kenseiden, com manual e 
certificado de assïstència 
técnica (mas sem a caixa), 
por Sonic, The Hedgehog, 
também do Master (sem 

★ Astitas Sonic eTruxton do 
Mega Drive, por Dick Tracy, 
NBA, Aftered Beast e outras. 
Tratar com Fabiano pe!o fo¬ 
ne: (031) 534 1375. 

★ Um Super caga bombar- 
deiro e um quartel genera! 
dos comandos em agöo 
com um jogo da estrela, 
por 2 ou 3 mini-games série 
Master ou um VG 8000 ou 
9000, interessados escrever 
para Alan Ferreira Macha- 
do, Rua Bernadino de Cam- 
pos, 10, Jardim Veloso — 
Osasco — SP — CEP 06150, 

★ Um Master System II, no- 
vo, com trés fitas maïs Alex 
Kidd na memória, 2 contro¬ 
les, 1 Rapid Fïre e 1 óculos 
3D, Tudo por um Mega Dri¬ 
ve, Contato (011) 912-6155, 
ramaï 280 com Joöo Luiz. 

★ O cartucho Zillion II, por 
um dos segintes cartuchos: 
Golden Axe t R-Type, Phan- 
tasy Star, Running Battle, Out 
Run, Rastan, Strider, Sonic 
ou Allen Storm (Master). In¬ 
teressados tratar com Ro- 


drigo no teiefone: (031) 
823-2775, ou enderego: Rua 
Dionïsio, 212, Bela Vista — 
Ipatinga — MG — CEP 35160 
-187. 


COM PRO 


* Fitas de Master System e 
um joystick tipo Arcade. Li- 
gar para: {0452] 42-1140 — 
Cordêlla — PR Falar com 
Alano Campos, 

* Adaptador das fitas de 
Mega Drive para Master 
System, Tel: (011) 419-0278. 
Tratar com Marcelo, Söo 
Bernardo do Campo. 

* Revistas Supergame, do 
numero 1 até o ültimo lan- 
gamento. Joöo Claudio B. 
Rocha, Rua Nereu Ramos, 
273, Cagador - SC - CEP 
89500-000. 

O cartucho Sonic do 
Master System, ou troco por 
um mini game da Tec Toy. 
Falar com Alex S, Souza, 
Rua Andrade Neves, 102 Cx 
Postal 493 - CEP 98280 - 
Panambi RS. 

ft Os seguintes cartuchos 
para Mega Drive: Allen 
Storm, Raiden Trad, Twin Co¬ 
bra, Two Crude Dudes, Kid 
Chameleon, Mercs, The 
Imortal, Quackshot, Spider- 
man e Dinoland, que nao 
seja caro. Falar com Marcio 
no fone: (011) 289-00-99 - 
Söo Paula — SP. 

Fitas e o controle Arcade 
do Master System. Tratar 
com Henrique Ponse Car- 
doso, fone: (011) 834-1488. 


TARGET 

VIDEOGAME LOCADORA 



k Venda de acessóriüs, 
Cartwchos e 
Videogames 
1 Assistència Técnica 
■ Aluguei de Cartuchos. 


Ruo R-l n a 195 - S. Geste 
Gütörva - GO - Tel, 291-1607 


ft Mega Drive, com 2 con¬ 
troles e 2 fitas, entre elas: So¬ 
nic, Botman, Jordan X Bird, 
Golden Axe, Turbo Out Run 
e Altered Beast. Interessa¬ 
dos, tratar no fone: (055) 
535-1212, com Sheita, Trés 
de Maio — RS. 

Um Mega DTive com 4 
cartuchos em bom estado. 
Ar na I do Ernesto de Lima, 
Rua Eustaquio Valente, 16 — 
Itatuba — PB — CEP 58378. 

★ Fitas Mega Drive: Olim- 
pic Gold, Desert Strike. Falar 
com Virgllio Frias Muller, 
Rua Senador Saigado Filho, 
Nao me Toque — RS — 
99470. 

Os cartuchos: Psycho 
Fox, Sonic the Hedgehog, 
The Lucky Dime Gaper e 
Mönlca no Gasteto do Dra- 
göo. Por um prego moleza. 
Maisa, Rua Voluntarios da 
Pdtria, 54 — CEP 52040 - Re- 
cife — PE. 

Os nümeros 1,2,3,4,5,6, 
8 e 9 da revista Supergame, 
juntas ou separadas, Sö 
com o pessoal do R.S. (pre¬ 
go de capa). Tratar com 
Mateus Christ, Rua Sete de 
Abril, 299 — Peiotas R.S. — 
CEP 96030-111. Ou pelo fone 
(0532) 25-2749. 


VOCÈ JA FOIA UMA PEQUENA LOJA ONDE PODE-SE ENCONTRAR 
05 MAÏS RECENTES LANCAMENTOS DE MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM, 
GAME GEAR E NINTENDO? 

NAO? 

entAo venha CONHECER A NORMANGAME. 

NORMANGAME Rua Sta. Ifigênia, 190 - Tel: (011) 229.8656 


























Super-Olimpiada 92 
de Videogame 



Fique Ligapo 

Game Boy, ou troco por 
Master System II em ótimo 
estado. Urgente Trotar com 
Mllton pelo fone: (011) 
275-Ó7Ó5. 


CLUBES 


Em Joao Pessoa 

Wild Animaf's Club — Um 
clube para quem nöo tem 
medo do desconhecido e 
gosta de sentir fortes emo- 
cöes, tudo sobre o sistema 
SEGA (Mega, Master, Game 
Gear) e mensalmente um 
jornal com dicas e langa- 
mentos daqui e do exterior 
Basta rnandar seu endere- 


go, telefone, data de nasci- 
mento e o tipo de console, 
para o envio de sua cartei- 
ra de sócio. Escrever para: 
Wild Animal's lub, Av. Gua- 
rablra, 806, Ed. Guarujd, ap- 
to. 301 — Manatra — CËP 
58035 — Joao Pessoa — PB, 

Em Recife - PE: 

'k Mega Games — Dicas 
de Master, Mega, e outros 
sitemas, Para se associar, 
mande seus dados pes- 
soais e 2.000 cruzeiros. Você 
receberd um jornalzinho 
oom dicas, recordes, con- 
cursos e estratégias, O Me¬ 
ga Games fica na Rua 
Tacaeté, 105 — Recife — PE 
- CEP 50721-730 (falar com 
Rafael), 

Em Campo Llmpo 

Fundamos um clube 
chamado Sö Fera’s. Mande 
uma carta para nós, que 
você concorrerö a um Su¬ 
per Game VG 3000. Dentro 
da carta mande selo e en- 


velope, para falarmostudo 
que o nosso clube ofere- 
ce para você. Rua José Ra¬ 
mos Fernandes, 582 — Cam¬ 
po Limpo — SP — CEP 
05796000. 

Em Nova Friburgo 

' Maniac Game World — 
Especlalizado em todos os 
sistemas de videogame, in- 
clustve computadores PC. 
Promoveremos campeona- 
tos entre os sócios, Te remos 
um jornalzinho a cada mês 
com os recordes dos asso- 
Ciados, dicas T etc... Envie 
seus dados para ser sócio, 
junto com o name do con¬ 
sole que possui e o nome 
da fita. Se quiser a carteiri- 
nha, basta enviar uma foto 
3X4. Escrevam para Maniac 
Game World — Cx Postal 
97455 - CEP 28614 - Nova 
Friburgo — RJ. 

Em Santa Barbara do Oeste 

Space Game Club — Pa¬ 
ra os Gamemamacos de 


TILTY'S 

VIDEO & GAMES 

LOCACAO E VENDAS 

* NEO GEO • MEGA CD * MEGA 
DRIVE ■ SUPER NES (FAMICON) * 
MASTER SYSTEM • NINTENDO - 
GAME GEAR * GAME BOY - 

ioja 1 - " r n*ufipé Sua Sta,.-'•Vtröha 326 
TeT 217’. 215? 

Loja 2 - Penna Kuater, Afafc'ao Nogjeira. 4i 
Tel.: 2#! 5731 


Mega e de Master; para ser 
sócio basta rnandar uma 
carta oom o seu nome, en- 
derego, data de nascimen- 
to r o nome do seu console 
e tres dicas de jogos do seu 
console. Mandem as cartas 
para: Space Game Club, 
Rua Goiönia, 875, Cidade 
Nova — Santa Barbara do 
Oeste — SP — CËP 13450. 


Classificados 

SUPERGAME 

Caixa Postal 9442 
Sao Paulo, SP 
CEP 01051 


DIMENSAO 

ACEITE ESSE IMvSAIIOÜ! 

LOCACAO E VENDAS 

# 



Rua da Consolacao, 2970 ■ CJ. 2 - CEP 01416 - Cerqueira César • Tel. 853*4535 • Sao Paulo • SP 































Todo fera que se preze tem que ser 
sócio do Clube do Chefe e conhecer todos 
os conventados pelo Clube, 


LOCADORA5: 

GAME HOUSE 

* Ru o Teresa, 1515 Lj. 147 — Petrópolis 

CEP: 25635 — Rio de Janeiro — Tel: (0242) 314352 

* Rua 16 de Marca, 33Ö — Centro — Petrópalis 
Rio de Janeiro — Tel: (0242) 31.2460 

■ Av. Maestro Paulo e Silva, 400 Lj. 377 —. IIha Plaza. 

TARGET yfOEO GAME E lOCADORA 

* Rua r. 1, n? 195 — Setor Oeste — Goiania 
Goids CEP: 74125 020 Tel: (062) 291.1607 

TILT Y'S ViDËO LOCADORA 

* Rua Santa Vlrgmïa, 32ó — Tatuapé 

CEP: 03084 - Sao Paula - Tel; (011) 217.2159 

NORMANGAME 

* Rua Santa Ifïgênla, 190 — Sta. Iflgënia 

CEP; 01207-000 - Sao Paula - Tel: (011) 229.8656 

HOLLYWOOD GAMES 

* Av. loao Pessoa, 497 — Santo André 

CEP: 09230 — Sao Paulo — Tel: (011) 447.5680 

TOKI GAMES 

* Rua Ministro Cakógeras, 1223 — Joinville 

CEP: 89200 — Santa Catarina — Tel: (0474) 33.6572 

GAMES E GAMES 

* Rua Guaroni, 283 Sao Paula 
Sao Paulo - Tel: (011) 227.3742 

DPV (DUAL POWER ViDEO] 

* Al. Sao Boa Ventura, 622 — Fonseca — Niteroi 
CEP: 24120 — Rio de Janeiro — Tel: (021) 719.2430 

* Rua José Clemente, 31 — Centra 

Rio de Janeiro — Tel; (021) 722.5775 


ASS1STËNOA TÉ C NIC At 

TECNOFAX 

* Rua Sta. Ifigênia, 295 1? and. Cjs. 114 e 115 

CEP: 01207 - Sao Poulo - Tel: (011) 222.1472 e 222.9083 

AUTORIZADAS TECNOFAX; 

* ALLTEC INF. 

Rua Joao Balbt, 1186 sL 07 — Belém 
CEP: 66060 - Para - Tel: (091) 229.7353 

* RGMAQ 

Rua Turquïa, 297 - Feira de Santara 

CEP: 44045-200 - Bahia - Tel. (075) 221.3963 

* DIGITEC 

Rua Otavio Lamartine, 511 — Petrópalis — Notal 

CEP: 59020 050 — Rio Grande do Narte — Teh (084) 217,5935 e 231,9258 




























FANTASIA 

(Mega) 

Cféditos: comece o jogo e 
caminhe para a direita pela 
parte superior, cola no 
terceiro buraco e deixe a 
vassoura seguir você até a 
primeira porto e a destrua. 
Você ganhara créditos e tiros. 


MONICA NO 
CASTELQl DO 
DRAGAO 
(M aster) 

Como ganhar 
mais dinheiro: 
em qualquer 
parte do jogo, 
tire o joystick 1 
do lugar, 
coloque na 
entrada do 2 e 
aperte o botao 1 
e 2 setenta e trés 
vezes. Essa agdo 
ihe dard 45 
moedas. 


GHOULS’N GHOSTS 

(Mega) 

Invencibilidade: na tela Sega, 
acione o botao Reset 4 vezes, logo 
após, na tela de apresentagdo, o 
botöo A 4 vezes, aperte o botdo 
direcional para cima, baixo , 
esquerda e dtreita até escutar o 
som de uma harpa, segure o 
botao A e aperte 2 vezes o Start. 


THE LUCKY DIME 
GAPER 
(Master) 

Como matar Maya: dë oito 
ataques em ctma da 
bola de cristal que estó em 
cima da mesa. 


CAPTAIN SILVER 
(Master) 

Continue: na tela de 
Game Over, coloque o 
direcional para cima 
e aperte o botao 1 e 
2 afternadamente. 


CYBER SHINOBI 
(Master) 

Selegdo de fase: na teia que 
aparece a frase PUSH START 
BUTTON, aperte o botao direcional 
oara baixo, segure o botao 2 e 
<aga o movimento no sentido 
norario até chegar novamente em 
baixo. Após isso pressione o botao 1. 


1 1 

- v 





wn i f f y 
















F WT,' 

■HE|9 





* ■***!—f— [ j ! 


1 _ \ — W 




rnTAll 

1 i 1 f * — 



liBfePPPW 





B 1 U 1 . 1 .1 1 " Tl'. ' v 

vWi jfo}" niViiliii 












































Pit Fighter (Mega Drive} 

2.181.620 

Shadow Daneer (Mega Drive) 

10.397.400 

Quack Shot (Mega Drive) 

13.398.000 

Growl Runark (Mega Drive) 

652.500 

Tokl Juju (Mega Drive) 

1.675.520 

El Vlento (Mega Drive) 

1.452.000 

Dick Tracy (Mega Drive) 

323.550 

Dionfsio Cason 
Limeira — SP 


Aiex Kidd in the Enchanted 
Castle 
(Mega Drive) 

9990 

Rodolfo Button e Possueto 
Rio de Janeiro — RJ 


Ouem batalha, 
conseguei A tela 
nao mente jamais!! 


Joe Montana Football II 
(Mega Drive) 

Jogo Terminado 

Juiiano Suizzero Reghini 
Bauru — SP 


Aiex Kidd The Lost Stars 
(Master) 

655.300 

Juiiano Seizo Uchi 
Piedade — SP 


Doublé Dragon (Mega Drive) 

99900 

Jefferson Cupertino dos Santos 
Jandira — SP 


RECORDES 

AMERICANOS 
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A galera esta quase 
imbativel. Os 
nümeros apontam 
performances 
excepcionais!!! 




After Burner lt... - 33403.060 

Castle of lllusion.. .■ 6.183.100 

Fantasia ... 10.tH5.999 

Ollmpic Gold (110 mcom barreira) 6.3512’56 

Out Run... .40.287.790 

Quack Shot ... 1.760.500 

Spider Man .—. 821.180 

Super MÓnaco GR. ... «ïïP'JïS 

The Secret of Shinobi. 10.005.500 

Zoom ........ .213420 


Aiex Ktdd lost Stars ... 455.300 

Assault City,... .-■. 3.258.600 

Aztec Adventure ... 3.511.500 

Danan. 151300 

Dynamlt$ Dux ... 9.942.390 

Ghoulsïi Ghosts . 10.024.300 

Kenseiden . 10,100.000 

Maze Hunter 3D . . 3.188.100 

Mercs . 100,440 

Missi Ie Defense 3D . 820-000 


MEGA 


MASTER 


Batman. .. 1.342.200 

Buster Douglas ..—... 23.554.640 

Castle of lllusion ..... 29248-8ÜÜ 

Curse. 10.560.300 

Ghouls 6 Ghosts ... 4.195.100 

Gaiares . 1.791.041 

Musha. - . . . 155.997.820 

Phelios ..,. 2.740.580 

Rolling Thunder 2. 2.682.810 

Sonic the Hedgehog . 9*999.990 


After Bumer ... 19.569.910 

Altered Beast .. 234,400 

Black Belt . 999.900 

Doublé Dragon .. 627.000 

Moonwalker. .... 999*900 

The Ninja .. 1*924.650 

Pro Wrestling ...... 996.400 

Rampage . 998455 

Rastan . 31.139*300 

R-Type . . 1-128*500 

Shinobi ..... .-9*999*950 

Space Harrier 3D..35257.970 




































































































Fóbrica e Show-room 

R. Frelre da Silva, 408 - Cambuci - Sao Pauto Capital 
Vendas e Informagöes: 278.6970 © 270,8685 


Winners Champto" 


O Winners Boy 
é um gabinete 
com medidas 
reduzidas que 
jó vem com TV 
e pode ser 
equipado com 
video game 
MEGADRIVE, 


NINTENDO e 

outros. üma 
ótima opgöo 
de 

entreterimento 
para 
residências, 
consultórios, 
clubes, 
iocadoras, 
buffets etc. 


A também fornece 

comandos, 

com as ültimas novidades do 
momento, fontes, 
complementos e acessórios de 
alta qualidade. 































CONDIQÖES ESPECIAIS PARA LOCADORAS 


CARTUCHOS MASTER SYSTEM 
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CARTUCHOS MEGA DRIVE 

Arnold Palmer Tournament Golf 
Burning Force 
Gastle of llusion 
Gyberbail 
Die Tracy 
E. Swat 
Flick 

Ghost Busters 
Golden Axe 
Phelios 
Shinobi 
Sonic 

Super Hang on 
Super Mönaco GP 
Thunder Force tl 
Streets of Rage 
Truxton 

Forgotten Worlds 
Toe Jan & Earl 
Super Futebol 
Super League Baseball 
Alex Kidd 

Desert Attack Helicopter 


COMPRE POR TELEFONE MASTER SYSTEM E MEGA DRIVE E RECEBA GRATUITAMENTE EM SUA CASA 

LOJA 1 ■ Rua BarSo de Duprat, 351 - CEP: 01023 ■ Mercado ■ Sao Paulo - TEL (011) 227-9800 e 227-4434 - FAX 229-0315 
LOJA 2 - Rua Cantareira, 678 - CEP: 01024 - Mercado - Sao Pauio - TEL (011) 227-1649 - Estacionamento gratis 


After Burner 

Rambo 1EI 

Aïex Kid in Shinobi World 

RC Grand Prix 

Altered Beast 

Shape and Golums 

Astro Warrion 

Shinobi 

Blade e Angle 3D 

Space Harrier 3D 

Bonanza Brother 

Super Futebol 

Dead Angle 

Super Mönaco GP 

Doublé Dragon 

Super Tênis 

E. Swat 

The Luchi C. Camper 

Fantasy Star 

Vigilante 

Galaxy Force 

Dynamite Dux 

Golden Axe 

Shooting G 

Golftnania 

Battle Out Run 

Indiana Jones 

Alex Kldd in Mïracle World 

Jogos de Verao 

Black Belt 

Kenseiden 


Lïne of fire 


Mónica no Castelo do Drag£o 


Moonwalker 


Operation Wolf 


Out Run 30 


Poseidon Wars 3D 


R. Type 


PROMOQAO 

VALIDA Pi 


BRINQUEDOS E ACESSÓRIGS 
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